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Gatunek: animacja/ przygodowy

Produkcja: Ukraina, Cypr 2021

Rezyseria polskiej wersji jezykowej: Maciej Kosmala
Dialogi w polskiej wersji jezykowej: Piotr Cieriski

Obsada polskiej wersji jezykowe;:

GULIWER - Karol Jankiewicz
MARSI - Magdalena Wasylik
KROL — Maciej Kosmala
BLEFUSKU - Piotr Bgk
RADEK — Maciej Wieckowski
ZDRADEK - Bartosz Wesotowski
FRELOCK - Zbigniew Konopka

W pozostatych rolach:

Waldemar Barwirski, Janusz Zadura, Stefan Kubiak, Szymon Kuémider, Julia Kotakowska-Bytner,
Brygida Turowska, Matgorzata Gradkowska, Alicja Kalinowska, Piotr Bondyra, Jacek Pluta, Pawet
Szczesny, Przemystaw Glapiriski

Piosenki wykonali: Maciej Kosmala, Magdalena Wasylik, Maciej Maciejewski, Karol Jankiewicz,
Zbigniew Konopka

Chérki: Julia Kotakowska-Bytner, Brygida Turowska, Matgorzata Gradkowska, Alicja Kalinowska,
Przemystaw Glapiriski, tukasz Talik, Jacek Pluta

Gigantyczna animowana przygoda, ktéra tgczy w sobie klasyczng opowiesé o stynnym Guliwerze
Jonathana Swifta oraz zupetnie nowy pomyst na jej przedstawienie. Nad wizualng strong filmu
czuwat Tony Bonilla, ktéry pracowat wezesniej przy hitach: ,Nasze magiczne Encanto”, ,Vaiana:
Skarb oceanu” i, Zwierzogréd”, a twdreq scenariusza jest Michael Ryan, ktéry ma na swoim koncie
serialowe perypetie Kréla Juliana z ,Madagaskaru”, przygody Scooby’ego Doo czy rysunkowq
odstone , Avengers” Marvela. Ta wyjgtkowa produkcja udowadnia, ze nie trzeba byé olbrzymem,
aby stawié czota wielkiemu zagrozeniu i uratowaé niewinng kraine. Wystarczy wielkie serce,
wiara w sprawiedliwo$¢ i odwaga, ktéra zwyciezy wszystko!

Swiatowej stawy podiéznik i poszukiwacz przygod Guliwer zostaje ponownie zaproszony do krainy
liliputéw, kiorg wezesniej ocalit przed wrogqg flotg sgsiedniego kraju Blefuscu. Dochodzi jednak do
nieporozumienia, bowiem mieszkancy oczekujq, ze u ich bram stanie olbrzym wielkosci solidnego
budynku, kiéry samym swoim wygladem odsfraszy kazdego wroga. Nic jednak z fego, bowiem
Guliwer jest zwyczajnego wzrostu i niczym sie w tym wzgledzie nie 16zni od pozostatych mieszkaricoHw.
Rozczarowany krél wirgca przybysza do lochu. Tymczasem niezwyciezona armada Blefuscu pod
komendq jej zqgdnego podbojéw dowddey przygotowuie kolejng inwazje. Los pokojowej krainy lezy
teraz w rekach Guliwera, jego dzielnego mysiego kompana i nowopoznanej przyjaciotki. Do pokonania
licznej armii wroga potrzebna bedzie nie sita, a spryt.






Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniéw klas | szkoty podstawowej

W KRAINIE LILIPUTOW”

Cele ogolne:
® rozwijanie umiejetno$ci swobodnego i $miatego wypowiadania sie
® rozbudzanie kreatywnosci i wyobrazni twérczej
= wzbogacanie stownictwa
® infegrowanie uczniéw poprzez wspdlne dziatanie i dgzenie do realizacji wyznaczonych zadar
® poszerzanie do$wiadczeri plastyczno-konstrukcyjnych

Cele operacyjne:

Uczer:
® wie, czym sq synonimy i antonimy
= potrafi tworzy¢ synonimy i antonimy do wybranych wyrazéw
= swobodnie i $miato wypowiada sie na okre$lony temat
= komunikuje w jasny sposéb swoje spostrzezenia
® uczestniczy w rozmowach: udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie
= potrafi odbieraé i wyrazaé tresci przekazywane przez niewerbalne $rodki wyrazu
= wykonuje zadania na tablicy interaktywne;
" rozwija spostrzegawczo$é wzrokowq
= doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowq
= wspdtpracuje z innymi, dgzqc do wykonania zadania
® przestrzega ustalonych regut zabawy
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, ekran, rzutnik; ,Stownik jezyka polskiego”, ,Stownik synoniméw”, karty

pracy (,Zamek kréla”, labirynt), bebenek, materiaty do pracy plastycznej (plastelina, piasek, kamyki, folia

aluminiowa, krepina, patyczki), nozyczki, klej, tasma klejgca

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Guliwer”:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd Guliwera w krainie Liliputéw

,Przygody Guliwera w Krainie Liliputéw” — ogladanie krétkiej bajki w serwisie YouTube (3:317):
 hitps://wwwvyoutube.com//waichy=uhWUEVIRA.

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat pierwszego spotkania Guliwera z mieszkacami Krainy Liliputéw
= opisywanie ich wyglgdu
,Kim jest liliput?” — burza mézgéw:
: = zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdw

= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw



= podsumowanie wypowiedzi uczniéw
e liliput (z ang.) fo karzetek, cztowiek niewielkiego wzrostu; stowo pochodzi z powiesci Jonathana Swifta ,Podréze Guliwera”
[1726), w kidrej tytufowy bohater podrézuje do Krainy Liliputow — ludzikéw o matym wzroscie; w jezyku polskim stowo to
przyjefo sie jako ogdlne okreslenie bardzo niskiej osoby (Wikipedial;
® pot. cztowiek bardzo matego wzrostu (Sip)

LLiliput i Guliwer” — éwiczenia stownikowe:
: ® zapoznanie z pojgciem: synonim
* synonim — kazdy z pary wyrazéw majgceych takie samo znaczenie (Sip)
= dobieranie odpowiednich synoniméw do wyrazéw: liliput oraz olbrzym

e liliput = krasnal, maluch, skrzat, mikrus, ...
* olbrzym — wielkolud, dryblas, kolos, ositek, ...

GI'G W S nonlm —gra }’7pU memory
iﬁfps .//wordwall nef/,o/resource 80316/po sk//gra wesynonimy

= odczytywanie i dobieranie pasujgcych wyrazéw

E +Maty i duzy” — éwiczenia stownikowe:

®= zapoznanie z pojeciem: antonim
* antonim — kazdy z pary wyrazéw majqeych przeciwstawne znaczenie (Sip)

= dobieranie antoniméw do podanych wyrazéw, np.:
o dtugi — krétki
e ciemny — ...
* szeroki —
e ciezki —
* wysoki —
e gruby — ...
e biaty — ...
ezty — ...
. twardy - ..
e duzy -

. ,Antonimy” — zabawa stowna online:
https.//pisupisu.pl/klasal/antonimy-poziom-] .

= dopasowywanie stéw o znaczeniu przeciwstawnym

n Wielkoludy i krasnoludki” — zabawa ruchowa orientacyjno-porzgdkowa:

= nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy; jedna to wielkoludy, druga — krasnoludki

= nauczyciel uderza w bebenek i wymierza spokojny rytm (éwierénuty) dla wielkoludéw, ktére idg duzymi krokami
= gdy uderza szybko (6semki), krasnoludki biegajg lekko i cichutko

= po pewnym czasie nalezy zmienié role



W Krainie Liliputéw” — oglqdanie galerii zdje¢ z filmu ,Guliwer”:
hitos.//www.filmweb.pl/film/Guliwer2021-10016772/photos /iR

= opisywanie wygladu Krainy Liliputéw
= dzielenie sie spostrzezeniami

Zabawa ruchowa ,Dzien dobry, krélu Lulu™:

= wybrany przez poddanych krél siada na tronie, a poddani naradzaiq sie, jakie czynnosci bedq pokazywaé

= gdy uczniowie — poddani sq gotowi, ustawiajq sie¢ w gromadce przed krélem i recytujq tekst, a krél odpowiada
- ,Dzier dobry Ci, krélu Lulu!”

- ,Dzier dobry Wam, dziecil Gdziezescie byty i coscie robity2”

- ,Byty$my np. w domu (ogrodzie, na plazy, itp.) i robitysmy to ...”

= yczniowie pokazujq wybrang czynno$é, np. pranie
= krél zgaduje, jakg czynno$é wykonujg poddani, a jak zgadnie, goni uciekajgcych
= ztapany uczen zostaje krélem, a zabawe mozna powtérzyé

,,Zomek krolo - zobawa raficzna:

W

= swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat krélewskiego zamku

= wymienianie mieszkaricéw zamku
® ko, krdlowa, damy dwory, rycerze, halabardziéci, herold, giermek, paz, stuzba

= kolorowanie zamku wedtug numeréw
= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania



[#] . Na zamku” - zabawa orientacyjno-porzqdkowa:

®= yczniowie - rycerze ustawiajq sie z jednej strony sali; na drugim koricu stoi odwrécony do nich tytem straznik
zamku i liczy gtosno do 3

= rycerze starajq sie szybkim krokiem dostaé do zamku; gdy straznik odwraca gtowe, wszyscy rycerze zatrzymuigq sie
w bezruchu

= jesli straznik dostrzeze, ze ktérys z rycerzy poruszyt sie, poleca mu cofngé sie na miejsce wyjéciowe, a nastepnie
zndw sie odwraca i zabawa toczy sie dalej
= kto pierwszy dojdzie i dotknie straznika, wygrywa i zajmuje jego miejsce

,Ucieczka z zamku"- labirynt graficzny:
: = rysowanie drogi ucieczki myszki z zamku
= sprawdzenie poprawnoséci wykonania zadania

,Uciekaj myszko” — zabawa ruchowa ze $§piewem:
* hiips://www.youlube.com/waich@v=R_uBJ[C6x0

= yczniowie tworzq koto, trzymajqc sie za rece

= dwoje z nich staje poza kregiem: jedno jest kotem, drugie — myszkq
= mysz ucieka, a kot stara sie jg dogoni¢;

= mysz moze uciec do $rodka kota wtedy, kiedy znajdzie otwartq bramke (uniesione w gére rece dzieci stojgcych w kole)
= przez bramke do wewnatrz kota mozna tez wpuscié kota

= jak kot ztapie mysz, zabawa zaczyna sie od nowa

«Kraina Liliputéw” — tworzenie makiety:
: = podziat ucznidéw na zespoty
= zapoznanie ze sposobem wykonania pracy

= praca w zespotach
« wspdlne projektowanie przestrzeni i podziat czynnosci przy wykonywaniu potrzebnych elementéw
« samodzielny dobér materiatéw i narzedzi
« lepienie z plasteliny postaci Liliputéw oraz elementéw architektonicznych ich krainy

= prezentacja prac na forum klasy
= prace porzqdkowe

= podsumowanie dziatari i osiggnieé ucznidw
m zorganizowanie wystawy prac

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczycielka wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniéw klas Il szkoty podstawowej

. DZIEN - ROK”

Cele ogolne:
® zapoznanie z nastepstwami ruchu obiegowego i obrotowego Ziemi
= wdrazanie do dostrzegania powtarzalnosci i cyklicznosci pér roku
® rozwijanie umiejetnoéci rozpoznawania pér roku na podstawie zjawisk zachodzqgcych w przyrodzie
® rozbudzanie ciekawosci poznawczej
® poszerzanie do$wiadczeri plastyczno-konstrukcyjnych

Cele operacyjne:
Uczer:
= zna i nazywa pory roku
» porzqdkuje nazwy pér roku zgodnie z kolejnoscig ich wystepowania
= wie, jakimi cechami charakteryzujq sie pory roku
» dostrzega powtarzalnoéé i cyklicznosé pér roku
= wie, co ma wptyw na zmiane pér roku
» wykazuje zwigzek migdzy nachyleniem osi ziemskiej a o$wietleniem naszej planety
» wskazuje zaleznos$é pomiedzy zréznicowaniem o$wietlenia poszczegdlnych czeéci Ziemi a porami roku
= wie, na czym polega ruch obrotowy i obiegowy Ziemi
» klasyfikuje i przyporzqdkowuije obrazki do odpowiednich pér roku
s komunikuje w jasny sposéb swoje spostrzezenia
= uczestniczy w rozmowach: udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie
» doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowq
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, ekran, rzutnik; model ruchu obiegowego Ziemi, chustki do tarica oraz
szarfy gimnastyczne w czterech kolorach (biaty/niebieski, zielony, zétty, czerwony), dla kazdego ucznia po
dwa kartoniki: zielony z uémiechnietq buziq i czerwony ze smutng buzig; materiaty do wykonania zegara
(blok techniczny z kolorowymi kartkami, nozyczki, pinezki, korki, kredki otéwkowe)

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Guliwer”:

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd Guliwera oraz zmian pér roku w krainie Liliputéw

P4 ,Dzieri — rok. Czy to mozliwe?” — préba dyskusji:
: = wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wtasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wtasnego zdania
= krétkie podsumowanie rezultatéw dyskusji i sposobu jej prowadzenia

,Pory roku” — stuchanie wiersza Elizy Piotrowskiej:
© hitps://wwwyoutube. com/waich?y=sg0bz82_Ro

[N




= wymienianie nazw kolejnych pér roku
= okre$lanie ich charakterystycznych cech
= wyszukiwanie réznic miedzy porami roku

.Pory roku” — grupowanie (aplikacja LearningApps):

= odczytanie nazw pér roku
= przyporzqdkowywanie zdjeé do odpowiedniej pory roku
= sprawdzenie poprawnoséci wykonania zadania

4 pory roku” — zabawa ruchowa przy piosence:

W

= nauczyciel rozdaje uczniom chustki w czterech kolorach

= yczniowie przyporzqgdkowujq kolory porom roku:
* zielone — wiosna
* z6tte — lato
® czerwone — jesien
* biate — zima
= nauczyciel wyjasnia zasady zabawy:
* przygrywka: uczniowie stojgc w kole, machajqg kolorowymi chustkami
* zwrotka o wiosnie (lecie, jesieni, zimie): uczniowie z zielonymi chustkami (zéttymi, czerwonymi, biatymi)
podskakujg wokét sali swobodnie nimi machajqc; pozostali uczniowie klaszczg w rytm muzyki

n ,Co ma wptyw na zmiane pér roku?” — burza mézgéw:
= zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw

= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= podsumowanie wypowiedzi uczniéw

® roczny ruch Ziemi wokét Stodca przy statym nachyleniu osi ziemskiej powoduje, ze w sposdb powtarzalny zmienia sie
o$wietlenie r&znych czesci Ziemi; zmiany oéwietlenia z kolei powodujq cykliczne zmiany pér roku

@l .Poxi — dzier, noc i pory roku” — oglgdanie animacji ESA (3'51):
: hiips:/wwwyoutube. com/walchy=ekY3oZDdQk,.

= zapoznanie z pojeciami: ruch obrof%wy i obiegowy Ziemi



= poznanie przyczyn powstawania astronomicznych pér roku

n Tellurium — demonstracja modelu ruchu obiegowego Ziemi:

= zapoznanie z funkcjonowaniem przyrzqdu umozliwiajgcego
prezentacje wzajemnego ruchu Ziemi i Ksiezyca wzgledem
siebie oraz wzgledem Storica

= {ledzenie obiegu Ziemi i Ksiezyca wokét Storica

= zwrdcenie uwagi na réwnoczesny ruch Ziemi dookota wtasnej osi,
ruch Ksiezyca wokét Ziemi i ruch Ziemi (wraz z Ksiezycem) wokét Stofca

= dzielenie sie spostrzezeniami

n .Kolorowe pory roku” — zabawa biezna:
= yczniowie oznaczeni szarfami w czterech kolorach siedzqg na obwodzie kota mijanego (zielony, zétty, czerwony,

biaty/niebieski)
= nauczyciel wyjasnia znaczenie koloréw: zielony — wiosna, zétty — lato, czerwony — jesieri, biaty/niebieski — zima
= na sygnat dzieci wywotanego koloru szarf biegng poza kotem we wskazanym kierunku tak dtugo, az wrécq na
swoje miejsce

= nauczyciel stara sie zauwazy¢ i pochwalié¢ tego ucznia, ktéry pierwszy wrécit na swoje miejsce

.Prawda czy fatsz2” — zabawa dydaktyczna:
= yczniowie otrzymujq po dwa kartoniki: zielony z uémiechnietq buziq i czerwony ze smutng buzig

= nauczyciel czyta zdania, a uczniowie okredlajq, czy zdanie jest prawdziwe czy fatszywe, pokazujgc odpowiedni
kartonik
e Latem lepimy batwana.
* Wiosnqg spadajg z drzew kolorowe liscie.
e Zimq jezdzimy na sankach.
* Jesieniq sady sie rumieniq.
* Latem kgpiemy sie w morzu.
* W lecie sq wakacje.
* Jesieniq zbieramy grzyby.
* Zimg bawimy sie $niezkami.
* Latem czesto pada $nieg.

,Cztery pory roku” — stuchanie utworu Antonio Vivaldiego:
: https://www.youtube.com,/watch@v=DNwitX385Us XQR

= swobodna ekspresja ruchowa z wykorzystaniem kolorowych chustek do tarica

. Jak wygladatby $wiat bez pér roku?” — ogladanie filmu cypryjskiego na kanale YouTube ,Jasna strona” (10°44 4T
+ hips:/ /v youtube.com/watchv=SEX ZoKkCk |

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat ciekawostek dotyczgcych tematu

,Zegar pér roku” - praca plastyczna:
L Mpsi//wewowyoutube.com/walchBy=2XMID2A

= yczniowie wycinajq z bloku technicznego koto i dzielg je na cztery réwne czeici: kazda czeéé jest odpowiednikiem
jednej z pérroku

= w kazdej czesci rysujq obrazki nawigzujgce kolejno do wiosny, lata, jesieni i zimy

= na $rodku kota za pomocq pinezki i korka umieszczajq wskazéwke wycietq ze sztywnego papieru

= prezentacja zegaréw na forum klasy

= prace porzqdkowe

= zZorganizowanie wystawy prac

= podsumowanie dziatari i osiggnieé ucznidw

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nouczycielka wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniéw klas lll szkoty podstawowej

,KAZDY MOZE BYC WIELKI”

Cele ogolne:
® rozwijanie samo$wiadomosci
= budowanie pozytywnego obrazu wtasnego ,ja”
= wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci
= kreowanie pozytywnych wzorcéw zachowan
= wdrazanie do zachowan akceptowanych spotecznie
= wzbogacenie wiadomosci na temat stawnych Polakéw oraz dziedzin, w ktérych sie wstawili

Cele operacyjne:
Uczer:
= wie, co stanowi o wartosci cztowieka
= wie, ze warto byé odwaznym, madrym i pomagad potrzebujgcym
» potrafi wskazaé zachowania, ktére wptywaijq na osiggniecie sukcesu w zyciu
= podaje przyktady oséb, ktére zastuzyty na miano wielkiego cztowieka
m rozumie, ze wzrost nie $wiadczy o wielkosci cztowieka
= wymienia imiona i nazwiska wielkich Polakéw
= zna dziedziny, w ktérych sie wstawili
 komunikuje w jasny sposéb swoje spostrzezenia
= uczestniczy w rozmowach: udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie
n potrafi rozwiqzaé szyfr Cezara i odczytaé zaszyfrowane wyrazy
= wspdtpracuje z innymi, dgzge do wykonania zadania
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, ekran, rzutnik; mapa mysli w formie sfoneczka; instrumenty perkusyijne; dla
kazdego ucznia: diagramy z zaszyfrowanymi imionami i nazwiskami wielkich ludzi, klucz do odczytania szyfru,

rozsypanka wyrazowa

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Guliwer”:

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd Guliwera w Krainie Liliputéw oraz przyczyn niezadowolenia
mieszkancéw z powodu jego wzrostu

.Co to znaczy, ze kto$ jest wielki2” — metoda kuli $niegowe;:

= yczniowie zajmujq miejsca przy stolikach; kazdy otrzymuje kartke, na ktérej nalezy napisaé odpowiedz na pytanie
= nastepnie uczniowie tqczq sie w pary, przedstawiajq sobie nawzajem swoje odpowiedzi i tworzqg jedng wspding
- na kolejnej kartce

= w dalszej kolejnosci pary tgczq sie w czwérki, ustalajg wspdlne stanowisko, po czym zapisujg nowq odpowiedz
na nowej kartce



= czwérki fgczq sie w 6semki itd.
= efektem pracy jest jedna wspélna odpowiedz na postawione pytanie

= podsumowanie dziatai ucznidéw

/Wielki cztowiek” — mapa mysli:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat dziatar, ktére wptywajq na to, ze ktos zostaje uznany za wielkiego
cztowieka
= podawanie przyktadéw oséb, ktére zastuzyly na miano wielkiego cztowieka

= zapisywanie na promykach cech, jakimi powinien charakteryzowad sie wielki cztowiek
® np. dzielny, odwazny, pracowity, dobry, madry, rozsadny, rozwazny, pomystowy, ...

+Wielcy ludzie” — rozwigzywanie szyfru Cezara:

® prezentacja diagraméw z zaszyfrowanymi imionami i nazwiskami wielkich ludzi

ZlL|IU|N|C|Z]|C UlAlZz|O|DI|R|]T|IU|M]|C

® samodzielne préby odszyfrowania wyrazéw
proby Y Y

®= zapoznanie ze sposobem rozwigzania szyfru:
* sposéb szyfrowania jest przedstawiony za pomocq diagramu dwéch ciggéw z odpowiadajgcymi sobie
kolejnymi literami alfabetu
* te same litery drugiego ciggu sq przesuniete wzgledem ciggu pierwszego o okreslong liczbe pozycji, zwang
parametrem przesunigcia (tutaj 3) i petniq funkcje klucza szyfru
e ostatnim literom alfabetu w gérnym ciggu odpowiadajg poczgtkowe litery w ciggu dolnym (alfabet zostat

LZawiniety”)



e cheqe zaszyfrowaé wiadomo$é, nalezy kazdq jej litere zastqpié¢ odpowiednikiem z szyfru

Kluez do szyfru:
A|A|B|C|IC|ID|E|JE|F|G|H|TI|J|[K|L|t|M|N|IN[O|O|P|R|S|S|T|U|IWI|Y|Z]|Z]|Z
C|C|ID|EJE|F|GIH|I|J|K|L|t[M|[N|N|O|O|P|R|S|S|T|UIW|Y|Z|Z|Z|A|A|B

= rozwigzywanie szyfru Cezara i odczytanie wyrazéw

* Mikotaj Kopernik, Fryderyk Chopin, Jan Matejko, Karol Woijtyta, Wistawa Szymborska

= yzasadnianie, dlaczego w/w postaci to wielcy ludzie
* Mikotaj Kopernik — wielki astronom, ktéry ,wstrzymat Storice i ruszyt Ziemie”
* Fryderyk Chopin — wielki kompozytor i pianista
* Jan Matejko — wielki polski malarz
* Karol Woijtyta — wielki polski duchowny, ktéry zostat papiezem
* Wistawa Szymborska — wielka poetka, laureatka Nagrody Nobla w dziedzinie literatury
+Wielcy Polacy” — materiaty interaktywne:
i hitps://learningapps.org/ 5438919

= oglgdanie portretéw wielkich Polakéw
= dopasowywanie fotografii do imienia i nazwiska

= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

= oglgdanie fotografii wielkich Polakéw
= wybieranie pasujgcej odpowiedzi
= sprawdzenie poprawnoséci wykonania zadania

n ,Kim byt...2" — rozsypanka wyrazowa:
: = odczytanie wyrazéw
= przyporzgdkowanie wyrazéw do nazwisk wielkich Polakéw
= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

= dzielenie sie spostrzezeniami

Fryderyk Chopin sportowiec
Jan Matejko naukowiec
Jan Pawet || astronom
Henryk Sienkiewicz kompozytor
Adam Matysz malarz
Maria Sktodowska-Curie rezyser
Andrzej Wajda pisarz
Mikotaj Kopernik papiez




,Bo co moze maty cztowiek?” — stuchanie piosenki:

[N

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat tekstu oraz muzyki

® nauka refrenu

® jlustracja ruchowa do piosenki z zastosowaniem akompaniamentu perkusyjnego
E ,Czy kazdy z nas wyroénie na wielkiego cztowieka?” — préba dyskusiji:

= wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wtasnego zdania

= krétkie podsumowanie rezultatéw dyskusji i sposobu jej prowadzenia

n ,Nie musisz by¢ duzym, zeby by¢ wielkim” — rozwigzywanie szyfru Cezara:

= przypomnienie sposobu rozwigzywania szyfru

Klucz do szyfru:

A|A|B|C|C|D|E|E|F|GIH|I|J|K|L|t|{M|NIN|O|O|P|R|S|S|T|UlW|Y|Z|Z]|Z
C|C|ID|E|E|F|G|H|I|[J|K|[LItIM|IN|N|O|O|P|R|S|S|T|U|W|Y|Z]|Z

= samodzielne rozwigzywanie szyfru

= odczytanie i zapisanie rozwigzania w zeszytach

® Weale nie musisz by¢ duzym, zeby by¢ wielkim. Wystarczy mie¢ odwage i wielkie serce, by zmieniac swiat na lepsze, dla siebie i innych.
= wspdlne wyjasnienie stéw sentencji
= podsumowanie dziatari i osiggnieé ucznidw

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczycielka wychowania przedszkolnego i nauczania poczatkowego.



Scenariusz zajec jezyka polskiego

dla uczniéw klas IV szkoty podstawowej

~CZY GULIWER NAPRAWDE BYt OLBRZYMEM?”

........................................................................................................................................................................................................................................................

Cele ogolne:

Uczen:
= wyrabia i rozwija zdolnosci rozumienia utwordw literackich oraz innych tekstéw kultury (pp I.1)
® rozwija zdolnosci dostrzegania prawdy, dobra, piekna, szacunku dla cztowieka i kierowania sie
tymi wartosciami (pp 1.4)

Cele szczegotowe:

Uczen:
® potrafi zaprezentowaé wiasne przezycia wynikajgce z kontaktu z dzietem sztuki, okre$la problematyke
utworu [...] (1.1.7)
= dokonuje selekcji informacii (Ill.1.4)
= charakteryzuije [...] narratora i bohateréw w czytanych utworach (1.1.9)
® tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzgdkowanqg wypowiedz (Ill.1.3)
= uzywa stylu stosownego do sytuacji komunikacyjne;j (I1.2.3)

Metody:

Formy pracy:

praca zbiorowa, grupowa, indywidualna

Uwaga! Przed obejrzeniem z uczniami filmu, warto opowiedzieé bardzo krétko historie Guliwera - jesli w klasie
jest uczer dobrze czytajgcy, mozna poprosié o przeczytanie powieici Jonathana Swifta i streszczenie jej klasie.
Gdyby nie znalazt sie taki uczen, nauczyciel powinien przyblizyé uczniom przygody Guliwera.

Przyktadowa opowiesé:

lemuel Guliwer to bohater powiesci Jonathana Swifta zatytutowanej ,Podréze do wielu odleglych narodéw $wiata,
w czterech czeséciach, opisane przez lemuela Guliwera, najpierw lekarza okretowego, pdzniej kapitana kilku statkéw”.
W czasie swoich podrézy Guliwer po rozbiciu statku zostat pojmany i uwieziony przez ludzi bardzo niskiego wzrostu (ok.
15 cm). Bohater, kiéry dla mieszkaricow krainy byt olbrzymem, zaprzyjaznit sie z Liliputami. Pomogt im takze pokonaé flote
wrogiego kraju — Blefuscu. Guliwer nie chciat dalej walczyé, wiec w znalezionej na brzegu morza szalupie uciekt do Anglii.
Podczas kolejnych podrozy odwiedzat rdzne krainy — spotkat giganta, walczyt z ogromng muchq, zostat porwany przez
matpe i zndw cudem wrécit do ojczyzny. Guliwer przezyt jeszcze wiele przygédd, a najdziwniejszg kraing, kidrg odwiedzit,
byta kraina madrych méwigeych koni — kraj Houyhnhnmow. Bohater bardzo cenit jej mieszkarhcow i zaprzyjaznit sie z nimi.

Przebieg zajeé:

. Wprowadzenie
Przed lekcjq prowadzong po obejrzeniu filmu nauczyciel po |edne| stronie klasy przykleja znak pozytywnych emocii,
np. duzg uémiechnietq buzke, a po drugiej smutnq. Prosi uczniéw, aby — jeéli film im sie podobat, staneli pod buzkg
z u$miechem, jesli nie — pod minkg smutng. Nastepnie — jesli jacy$ uczniowie zadeklarowali, ze nie podobat im
sie film, prosi, aby mimo wszystko znalezli jakqg$ pozytywnqg ceche/rzecz w filmie. Prosi réwniez ochotnikéw, aby



opowiedzieli o tym, co im sie najbardziej podobato. Metodq burzy mézgéw wspdlnie uczniowie wyliczajg, co im
sie podobato w filmie.

Nauczyciel moze moderowaé dyskusjq pytajac np. o muzyke w filmie, piosenki, grafike, dynamike, zachowania
bohateréw.

Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczqgce gtéwnego bohatera i zapisuje na tablicy — hastowo — odpowiedzi:
Dlaczego Guliwer — waszym zdaniem — jest gtéwnym bohaterem utworu?
Przyktodowe odpowiedzi:
Jego imie pojawia sie w tytule filmu.
Od pierwszej sceny méwi sie o nim.
Bierze udziat prawie we wszystkich pokazanych wydarzeniach.

Ma wptyw na rozwdj zdarzen.

Ratuje Kraine Liliputéw — jest najwazniejszq postaciq w filmie.

Faza zasadnicza:

. Nauczyciel przypomina uczniom, czym jest opis postaci — to wypowiedz przedstawiajgca charakterystyczne cechy
wyglqdu a takze sposéb zachowania sie osoby. Opisaé mozemy ludzi, postacie na ilustracji, bohaterdw literackich
i filmowych.
Uczniowie mogq zapisaé w zeszycie trzy najwazniejsze punkty opisu i okreélenia przydatne przy pisaniu opisu
postaci lub nauczyciel moze wczedniej przygotowaé wklejke, kiérg wreczy uczniom:

Przedstawienie postaci (imie i nazwisko, wiek, czym sie zajmuje, gdzie mieszka).

= Wyglad zewnetrzny
* wzrost: wysoki, $redniego wzrostu, niski
e figura: drobna, masywna, barczysta
* sylwetka: smukta, zgrabna, szczupta, wyprostowana
e twarz: szczupta, pociggta, owalna, okragta
e cera: blada, rumiana, piegowata
* whosy: krétkie, pétdtugie, dtugie, spiete, rozpuszczone, krecone, bujne, proste, splecione, gtadko przyczesane

= Zachowanie (sposéb méwienia, poruszania, gestykulacja, miny)
* sposéb mdéwienia: z ozywieniem, z przejeciem, donosnie, troche niewyraznie, powoli méwi, jak sie porusza
i gestykuluje, jakie robi miny
* sposdb poruszania sie: z wdziekiem, ociezale, energicznie, ze spuszczong gtowq
* gestykulacja:
® miny:
= Opinia na temat opisywanej osoby (lubie/nie lubie, podoba mi sig, imponuje mi)

Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy i prosi, aby kazda grupa przygotowata jeden punkt z planu opisu postaci.
: Nastepnie prosi przedstawicieli poszczegélnych grup, aby przedstawili swoje ustalenia. Podczas wypowiedzi

nauczyciel zbiera i porzqdkuje materiat w tabeli na tablicy.

Przyktadowe rozwigzanie:

Przedstawienie postaci Lemuel Guliwer, mtody chfopak, podréznik — prawdopodobnie zfodziej
([poznajemy go, gdy kradnie korone, na statku ma skrzynie petng skarbow)

Wyglad zewnetrzny $redniego wzrostu, szczupty, smukly, zgrabny, wyprostowany, pociggta
twarz, u$miechniety, wlosy ciemne, grzywka spada na oczy, kucyk,
elegancko ubrany

Zachowanie poczgtkowo — chociaz przybywa na wezwanie o pomoc, nie bardzo chce
* wady pomagad, dopiero kiedy od jego decyzji zalezy wolnosé i zycie przyjaciét
* zalety jest gotow walczye

* wady — nieodpowiedzialny
e zalety — odwazny, wytrwaty, madry, potrafi skfoni¢ mieszkarncow Krainy
do wspdlnej pracy

Opinia Podoba nam sie bohater, poniewaz jest wesoty, ale takze odwazny i od-
powiedzialny, potrafi sie zmieni¢ i pomaga przyjaciotom w potrzebie.




Nauczyciel zadaje uczniom pytanie z tematu: Czy mozemy powiedzieé, ze Guliwer byt olbrzymem?2
Metodg burzy mézgéw uczniowie ustalajq, czy mozna bohatera filmu nazwaé olbrzymem. Nastepnie wspélnie
redagujq notatke do zeszytu:

Przyktadowa odpowiedz:
O tym, ze kogos mozemy nazwad olbrzymem, decyduje nie jego wzrost, ale to, jakim jest cztowiekiem. Guliwer, chociaz

byt niewysokim chtopcem, pomdgt Liliputom pokonacd wroga i uratowat kraj — o jego wielkosci swiadczyly jego czyny.

: Podsumowanie
n Porozmawiaijcie wspdlnie o bohaterze, nauczyciel moderuje rozmowe tak, aby zwréé uwage uczniéw na przemiane
bohatera. Zwréécie uwage na to, ze postawa bohatera wptyneta na innych bohateréw filmu np. na matego chtopca,
ktéry uwierzyt, ze moze by¢ kim$ wyjgtkowym.

Praca domowa:

Korzystajac z materiatéw zgromadzonych na lekcji, przygotuj opis Guliwera — bohatera filmu.

Scenariusz zaje¢ opracowata Agnieszka Krasnodebska, nauczycielka jezyka polskiego w szkole podstawowe i liceum.



Scenariusz zajec jezyka polskiego

dla uczniéw klas V szkotly podstawowej

+ADAPTACJA CZY EKRANIZACJA?"

Cele ogolne:
Uczen:
® rozumie swoisto$é tekstéw kultury przynaleznych do filmu (1.2.8)
= wyodrebnia elementy dzieta filmowego (rezyseria, ujecie, muzyka)
= wskazuje cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych (filmu) (1.2.9)
® rozumie, czym jest adaptacja utworu literackiego (np. filmowa) oraz wskazuje réznice miedzy tekstem
literackim a jego adaptaciq (1.2.10)
= $wiadomie i z uwagq odbiera filmy (1.2.13)

Cele szczegotowe:

Uczer:
» potrafi zaprezentowaé wiasne przezycia wynikajqce z kontaktu z dzietem sztuki

n okredla problematyke utworu :
= opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejno$¢ zdarzeri i rozumie ich wzajemnq zaleznodé (1.1.7)
a dokonuje selekcji informacii (Ill.1.4) i
» tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzqdkowang wypowiedz (lll.1.3)

m uzywa stylu stosownego do sytuacji komunikacyinej (I1.2.3)

Metody:

Formy pracy:

praca zbiorowa, grupowa, indywidualna

PRZEBIEG ZAJEC:

Wprowadzenie:

Nauczyciel prosi uczniéw, aby opowiedzieli o wrazeniach po obejrzeniu filmu. Pyta, co najbardziej podobato sie
uczniom w filmie, co ich zaskoczyto? Czy poleciliby film kolezankom i kolegom? Jeéli tak, to dlaczego?

. Nauczyciel bardzo krétko Oﬁowiqdo historie Guliwera (jesli w klasie jest uczeri dobrze czytajgcy, mozna poprosié o
przeczytanie powiesci Jonathana Swifta i streszczenie jej klasie).

Przyktadowa opowiesé:

lemuel Guliwer to bohater powiesci Jonathana Swifta zatytufowanej ,Podiéze do wielu odlegfych narodéw swiata,
w czferech czesciach, opisane przez lemuela Guliwera, najpierw lekarza okrefowego, pézniej kapitana kilku statkéw”.
lekarz okrefowy lemuel Guliwer w czasie swoich poc/réz'y przezyt katastrofe, jego statek rozbita sie, a jego fale wyrzucity
na brzeg nieznanej krainy. Rozbitek zostat pojmany i uwieziony przez ludzi bardzo niskiego wzrostu (ok. 15 cm). Bohater
zoprzyjaznit sie z mieszkaricami krainy — Liliputami. Pomagat im takze pokonac flote wrogiego kraju — Blefuscu. Guliwer
nie chciat dalej walczy¢, wigc w znof;Z/one/ na brzegu morza szalupie wyruszyt w podréz do Anglii. Podczas kolejnych
podrézy odwiedzat rézne krainy — spotkat g/gcmfo walczyt z ogromng muchq, zostat porwany przez mafpe i zndw Cudem
wrdcit do ojczyzny. Guliwer ,orzezy/3 eszcze wiele przygéd, a najdziwniejszq kraing, [) torq odwiedzit, byta kraina madrych
méwiqceych koni — kraj Houyhnhnméw. Bohater bardzo cenit je m/eszkoncow i zaprzyjaznit sie z nimi.

. Nauczyciel pyta uczniéw, czy znajq jakies filmy, kiére powstaty na podstowe ksigzek, Jarzez chwile rozmawiajg
o adaptacjach i ekronlzoqoch Uczniowie mogqg znaé np. ,Tajemniczy ogréd” czy przygody Harry’ego Pottera.



Faza zasadnicza:

. Na tablicy nouczymel rysuje tabele, na gérze umieszcza napisy: ksigzka - film. Nastepnie prosi uczniéw, aby
powiedzieli, czym rézni sie odbiér tych dwéch dziet sztuki.

Ksigzka Film
Czytamy opisy, dialogi i monologi. Ogladamy i stuchamy.
Pracuje wyobraznia — musimy sami wyobrazi¢ sobie | Mamy podane wszystko wprost — widzimy i styszymy,
fo, co jest opisane — przemawia do nas stowo. nie musimy juz sobie wyobrazac.
Sami obcujemy z ksigzkg. Korzystamy z pracy tworcdw filmu — rezysera, sce-

narzysty, twércy muzyki.

. W zwiqzku z tym, ze uczniowie znajq — choéby w przyblizeniu — losy Guliwera nauczyciel zadaje kolejne pytanie
~ Czy film, kidry obejrzeli, jest podobny do ksigzki Jonathana Swifta?
Uczniowie opowiadajg o tym, ze poJ:)bne sq miejsce i cze$ciowo bohaterowie, ale sam gtéwny bohater nie jest
olbrzymem wséréd Liliputdéw, dziwnie pokazany jest tez czas — nie wiemy, ile czasu mingto od poprzedniej wizyty
Guliwera w krainie Liliputu.

Uwaga!

Nalezy zwréci¢ uwage ucznidw, ze w przypadku filmu piszemy Liliputéw wielkq literg, poniewaz chodzi
o mieszkaricéw krainy, natomiast ,liliput” pisany matq literg to po prostu cztowiek bardzo matego wzrostu lub co$
bardzo matego.

E Nauczyciel opowiada uczniom, ze przefozenie ksigzki na jezyk filmu moze by¢ bardzo doktadne, wierne i wtedy
méwimy o ekranizacji - rezyser taklego filmu nie moze zbyt wiele zmienié w treéci dzieta. Moze powsta réwniez film,
ktéry bedzie tylko luzno nawigzywat do dzieta literackiego, bedzie inspiracjq do powstania filmu — wéwczas méwimy
o adaptacji, w napisach pojawia sie informacja: film na podstawie lub w oparciu o ksigzke.

Uczniowie mogq w zeszycie zapisaé definicje:
e Ekranizacja — mozliwie jak najwierniejsze przeniesienie na ekran tresci ksigzki (watki, bohaterowie).

. Adoptocio — film luzno oparty na dziele literackim, mogq by¢ pominieci niekiérzy bohaterowie, moze byé inne
miejsce, czas, a nawet zakoriczenie — to dostosowanie dzieta do potrzeb nowych odbiorcow.

. Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Jeclne\< poleca, aby zapisali na kartkach, co twérey filmu zaczerpneli
z historii literackiego Guliwera, drugiej — co jest pokazane zupetnie inacze;.

Przykladowa odpowiedz:

Podobieristwa — imie giéwnego bohatera, podidze i wezesniejsze wizyty w Krainie Liliputéw, pomoc Guliwera — opowiesc
L///pjfov/\;clz wczesniejszej wizycie bohatera, wroga kraina Blefuscu, opowies¢ o przygodach bohatera i odwiedzinach krainy
madrych koni.

Roz'nkée Guliwer nie jest dla Liliputéw olbrzymem — nie wiemy, dlaczego teraz jest takiego samego wzrostu jak mieszkaricy
krainy, jest chlopcem —w ksiqzce to dorosly czlowiek — lekarz, nastepnie kapitan statku; pomaga m/eszkancom nie dlatego,
ze fest olbrzymem i jest silniejszy niz Lilipuci i mieszkaricy Blefuscu, ale dlatego, ze angazuje wszystkich mieszkaricow
i wykorzystuje swojq wiedze i spryt.

Podsumowanie:
n Nauczyciel prosi ucznidw, aby zastanowili sie, co zyskujemy, jako widzowie, ogladajgc adaptacie filmowq - ,Guliwer”?

Przyktadowa odpowiedz:
* Nowa inferpretacja — olbrzymem mozemy by¢ duchowo, nie musimy by¢ wielcy, aby robi¢ wielkie rzeczy.
* Bohater jest podobny do odbiorcéw — jest mtodym czfowiekiem, mozemy sie z nim utozsami¢ — odnie$¢ wiasne
przezycia do przygdd Guliwera.
* Film jest ciekawy i $mieszny — elementy komizmu.
* Mozemy odnalez¢ w filmie aluzje do wspdtczesnosci czy innych dziet filmowych.

Praca domowa:

Napiszcie opowiadanie o dalszych losach Guliwera i Mersi lub opisz przygode, ktérg Guliwer mégt przezyé
na morzu.

Scenariusz zajeé opracowata Agnieszka Krasnodebska, nauczycielka jezyka polskiego w szkole podstawowej i liceum.



Scenariusz zajec jezyka polskiego

dla uczniéw klas VI szkotly podstawowej

»LILIPUCI | OLBRZYMY"”

Cele ogolne:
Uczen:
= wyrabia i rozwija zdolnosci rozumienia utwordw literackich oraz innych tekstéw kultury (pp I.1)
® rozwijanie zdolnoéci dostrzegania prawdy, dobra, pigkna, szacunku dla cztowieka i kierowania sie
tymi wartosciami (pp 1.4)

Cele szczegotowe:

Uczen:
= potrafi zaprezentowaé whasne przezycia wynikajqgce z kontaktu z dzietem sztuki
= okredla problematyke utworu, [...] (1.1.7)
= odnosi treéci tekstéw kultury do wtasnego doswiadczenia (1.1.11)
a dokonuije selekgji informacii (Ill.1.4)
= tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzadkowanqg wypowiedz (lll.1.3)
= uzywa stylu stosownego do sytuacji komunikacyjnej (I1.2.3)

Metody:

Formy pracy:

metoda projektu, praca zbiorowa, grupowa, indywidualna, rozmowa moderowana

Materiaty:

stowniki jezyka polskiego po egzemplarzu na fawke




PRZEBIEG ZAJEC:
Wprowadzenie:

Przed rozpoczeciem lekcji nauczyciel zapisuje na tablicy czasowniki, ktérymi mozna opisaé wrazenia po obejrzeniu
 filmu, np.:

podoba¢ sie, nie podobad sie, poruszyé, weiagnad, zachwycié, zaciekawic, zainteresowaé, zaskoczyé, zdenerwowad,
zdziwié, wzruszy¢, znudzié, zwroci¢ uwage

. Nostepnle(j)rom uczniéw, aby w kilku zdaniach wyrazili wrazenia z filmu, wykorzystujgc wybrane czasowniki. Powinny
powstaé zdania zhozone. Ochotnicy czytajg gtosno zredagowane zdania.
Faza zasadnicza:
Nauczyciel rozdaje uczniom stowniki i prosi, aby odnalezli definicje stéw ,liliput”, ,olbrzym”.
e liliput

. pot. «cztowiek bardzo matego wzrostu»
2. «o czym$ majgcym bardzo mate rozmiary, duzo mniejsze niz przecietne»

* olbrzym
. «cztowiek odznaczajqey sie wielkim wzrostem i sitg>
. «zwierze majqce bardzo duze rozmiary»
. «rzecz majqca bardzo duze rozmiary»
. «isfofa basniowa, majgca zwykle |qukq postad, nadzwyczaj wielkiego wzrostu i ogromnej sity»

NN —

Uwaga — mozna poprosi¢ uczniéw o odmienienie przez przypadki stowa liliput i zapisanie jej w zeszycie

PRZYPADEK LICZBA POJEDYNCZA LICZBA MNOGA
Mianownik liliput liliputy
Dopetniacz liliputa liliputow
Celownik liliputowi liliputom

Biernik liliputa liliputy

Narzednik liliputem liliputami
Miejscownik lilipucie liliputach

Wotacz lilipucie liliputy

. Nauczyciel dopowiada, ze jesli odmieniamy przez przypadki stowo liliput w rozumieniv maty czlowiek,
: w mianowniku i wotaczu liczby mnogiej moze ta forma brzmie¢ liliputy lub lilipuci.

Nauczyciel opowiada krétko historie biblijnych bohateréw Dawida i Goliata.

Przyktadowa opowies¢:

W Starym Testamencie w 1 Ksiedze Samuela opisana jest historia walki Dawida z Goliatem.

Podczas woiny miedzy Filistynami a |zraelitami jeden z Filistynow — olbrzymi Gohot ktory miat okoto trzech metréw wzrostu,
codziennie przez 40 dni wy$miewat Izraelitéw. Pevvnego dnia zaproponowat, oby rozstrzygnac losy wojny walkg |eden
na jednego, powiedziat: ,Wybierzcie sposréd siebie cztowieka, Etor\/ by przeckao mnie wysigpit. Jeze{| zdofa ze mnq
walczyd i poEono mnie, staniemy sie waszymi niewolnikami, |eze|| za$ jo zdolam go zwyciezy¢, wy bedziecie naszymi
nieonnikomi i stuzy¢ nom bedziecie”. W obozie Izraelitbw nie znalazt sie zaden chetny do walki z olbrzymem, chociaz
byto tam wielu dzielnych ludzi. Niespodziewanie na ochotnika do walki zgtosit sie Dawid, kiéry przybyt do obozu, aby
odwiedzi¢ swoich braci i przenies¢ im prowiant. Chtopiec chciat walczy¢ z Goliatem — wiedziat, ze temu, kio pokona
olbrzyma i przyniesie zwycigstwo, krél Saul da wielkie bogactwo i swojq cérke za zone. Wiadea miat watpliwosci, czy
Dawid ma szanse w walce z olbrzymem, jednak chiopiec przekonat kisla, opowiadaijqe, jak w obronie stad swojego ojca
pokonat Iwa i niedzwiedzia, twierdzit takze, ze po jego sfronie stanie Bog i dopomoze mu w walce. Chociaz Go%ot kpit
ze swojego przeciwnika, dZ|e|ny Dawid strzelit do niego z procy — frafit w czoto i za pierwszym razem pokonat olbrzyma.
Kiedy Filistyni zobaczyli, ze zostat pokonany najsilniejszy z nich, uciekli. Izraelici podniesieni na duchu wyruszyli w pogor
i pokonali swoich wrogow.

Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw, aby odnalezli podobiefstwa w postepowaniu Guliwera i Dawida z historii
biblijnej. Uczniowie, pracujgc w grupach, uzupetniajq tabele:



Guliwer Dawid

Mtodzieniec Chtopiec

Pomaga Liliputom w walce z Blefuscu — sam staje do walki | Na ochotnika staje do walki z Goliatem - olbrzymem.
z wiekszym od niego i na pewno bardziej do$wiadczo-
nym w boju przywddcg wrogéw (proponuje pojedynek,
ktérego wynik ma zdecydowaé o losach wojny, ale zabez-
piecza sie na wypadek przegranej — prosi przeciwnika,
aby w wypadku przegranej nie burzyt miasta).

Wykorzystuje anomalie pogodowe do pokonania przeci- | Wykorzystuje swoje umiejetnosci — doskonale strzela
whnika, ktéry nie walczy uczciwie — pokonany generalis- z procy, aby pokonaé duzo wigkszego wroga.
simus uderza na Guliwera, wykorzystujgc wynalazek —
Paralitusa, ktéry moze przypominaé olbrzyma.

Odwazny - podrézuje po $wiecie, zdobywa skarby, nie | Odwazny — bohatersko broni stad owiec przed lwem
waha sie przed wyzwaniem na pojedynek wroga. i niedZzwiedziem.

Pewny siebie — z usmiechem podchodzi do wszystkich Pewny siebie — wierzy, ze z Bozg pomocq i wtasnym
wyzwan, mozna nawet powiedzieé, ze jest przemqgdrzaly | sprytem pokona Goliata.
i bardzo dumny z siebie.

Odptywa z ukochang Marisq, ktéra jest krélewnq (jej W nagrode dostaje reke krélewskiej cérki.
ojciec zostat krélem, kiedy Guliwer odméwit przyjecia

korony).

Jest maty ciatem, ale wielki duchem. Jest maly ciatem, ale wielki duchem.
Podsumowanie:

VAl Podczas moderowanej rozmowy nauczyciel ustala z uczniami, jak rozumiejg sformutowanie, ze ,kto$ jest ma
. rowane| rozmowy: navezy )z e | 1q stort . : 1e°
wzrostem, a wielki duchem”. Pyta réwniez, czy znajq takie osoby — z wiasnego doswiadczenia lub literatury, filmu.

Przyktadowe postacie:
Postacie historyczne: Napoleon Bonaparte, Matka Teresa z Kalkuty, Maksymilian Maria Koble, Janusz Korczak
Bohaterowie literaccy: Matylda, Harry Potter, Kurczak Maty

Praca domowa:

Norysul, wyklej lub zréb w programie graficznym plakat lub mem, ktérym zilustrujesz przystowie
W matym ciele wielki duch”.

Scenariusz zaje¢ opracowata Agnieszka Krasnodebska, nauczycielka jezyka polskiego w szkole podstawowe;j i liceum.
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