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KROTKI OPIS:

Wypetniona akcjg i humorem komedia dla catej rodziny, inspirowana ponadczasowym
klasykiem ,Pfongce siodfa” (rez. Mel Brooks). Hank, uroczy i odrobine fajttapowaty
pies, ktéry marzy o tym, zeby zosta¢ samurajem, wyrusza w petng przygod podroz w
poszukiwaniu swojego przeznaczenia i trafia na wyspe zamieszkang wytgcznie przez
koty.

STRESZCZENIE FILMU:

Hank, uroczy pies z gtowg wypetniong marzeniami o karierze wielkiego (p)samuraja,
wyrusza w podréz w poszukiwaniu swojego przeznaczenia. Po wielu przygodach trafia
na kocig wyspe, do dziwnej i nieprzyjaznej wioski Kakamucho. Pasuje tam jak kwiatek
do kozucha, bo wszyscy mieszkancy Kakamucho sg... kotami! A jak powszechnie
wiadomo, koty bardzo, ale to BARDZO nie lubig psow.

W desperackich prébach przypodobania sie Kakamuchanom, Hank nieswiadomie
staje sie czescig nikczemnych i narcystycznych planéw aryskotraty lka Chu, ktory chce
za wszelkg cene pozby¢ sie z wioski wszystkich mieszkancow. Tylko jedna, mata
przeszkoda stoi na drodze pragnieniu lka Chu o $wiatowej dominacji (no dobra,
Kakamucho-minacji) i realizacji ztowieszczego planu, by zburzy¢ wioske i... wreszcie
miec¢ tadny widok z okna.

Nieoczekiwanymi sprzymierzencami psiego marzyciela zostajg Jimbo, kiedys wielki
samuraj, teraz rozleniwiony mitosnik kocimietki oraz Emiko, wojownicza mata kotka,
ktéra podziela samurajskie ambicje Hanka. Ta mocno niedopasowana druzyna rzuci
wyzwanie podtemu Ika Chu, pokonujgc uprzedzenia i stereotypy oraz udowadniajgc
sobie nawzajem i catemu swiatu, ze przyjazn miedzy psem i kotem jest mozliwa.

REZYSERZY O FILMIE:

JAK ZOSTALEM SAMURAJEM to luzacka historia, w ktérej Wschod spotyka sie z
Zachodem. Wypetniona akcjg komedia z fantastyczng obsadg gtosowg i galerig
barwnych, przezabawnych bohaterow, ktora niesie tez za sobg wazne przestanie o
akceptacji i inkluzywnoS$ci. Jestem pewien, ze bedzie doskonatg rozrywkg dla catej

rodziny.
Rob Minkoff, rezyser i producent (Krél Lew, Pan Peabody i Sherman, Stuart Malutki 2)

Fabute JAK ZOSTALEM SAMURAJEM zainspirowat bezkonkurencyjny
i ponadczasowy klasyk ,Pfongce siodfa”, ale jest tam znacznie wiecej do odkrycia.
Film jest peten humoru, a takze refleksji nad uprzedzeniami wspotczesnego
spoteczenstwa i ma w sobie mnostwo ciepta, serca i nadziei.

Miasteczko Kakamucho to typowo westernowe, zakurzone, ponure miejsce rodem
z filméw Sergio Leone, co kontrastuje z bijgcg po oczach, jaskrawg paletg barw
w patacu nikczemnego lka Chu. To odwazny i unikalny design, podkrecony przez nas
do ekstremum. Podkresla osobowoSci roznorodnych bohaterow, ktorzy tam rezyduja.
Biedni kontra bogaci. Dobrzy kontra Zli i brzydcy. Psy kontra koty.

Fenomenalna obsada gfosowa przywota uSmiech na wasze twarze | sprawi, ze

bedziecie wracac z kina do domu w radosnych podskokach.
Mark Koetsier, Rezyser (Grinch, Big Hero 6, Madagaskar 2)



FABULA:

Hank, niepoprawny psi marzyciel, pragngcy zosta¢ dzielnym, wymachujgcym
mieczem samurajem, przybywa w dziwne i tajemnicze miejsce ZAMIESZKALE
WYLACZNIE PRZEZ KOTY! Jak mozemy sie domysli¢, niespecjalnie tam pasuje.
Dobry pies spotyka bardzo ztego kota - podstepnego aryskotrate |ka Chu, ktory
wrabia Hanka w nikczemny plan wysiedlenia mieszkancéw Kakamucho. totr
zamierza wyburzy¢ stojgcg od pokolen wioske, bo... psuje mu widok z okna nowego
patacu. Nieswiadomy niczego Hank zostaje samurajem na jego ustugach, bo w koncu
kto, jak nie pies, najlepiej pogoni koty?

Hank, mianowany przez lka Chu oficjalnym samurajem Kakamucho, wkracza do
wioski z optymizmem i dobrymi checiami, ale jego entuzjazm szybko gaszg
sfrustrowani mieszkancy. Koty nie moga sie pogodzi¢ z faktem, ze ich nowym
samurajem zostat PIES! Jedynym wsparciem samuraja z przypadku jest Emiko, mata
kotka, ktora rowniez marzy o zostaniu wielkg wojowniczkg. Juz na starcie wypetnianie
samurajskich obowigzkoéw okazuje sie o wiele trudniejsze niz spodziewat sie Hank.

Ale pomoc nadcigga z najmniej oczekiwanej strony. Hank spotyka Jimbo, niegdys
wielkiego samuraja, a teraz rozleniwionego smakosza kocimietki i kotowity. Gdy
sytuacja zaczyna przerasta¢ Hanka, zdesperowany psiak zwraca sie do wytrawnego
kociego wojownika o pomoc. Zwigzany samurajskg przysiegg Jimbo, po dtugim
wahaniu, zgadza sie wzig¢ niezdarnego psa pod tapy, traktujgc to jako szanse na
odkupienie hanby sprzed lat. Tak zaczyna sie nietypowa, lecz korzystna dla obu stron
przyjazn mistrza i ucznia. Jednak nikczemny lka Chu nie daje za wygrang. Gdy jego
armii kocich nindza nie udaje sie przegoni¢ mieszkancow z wioski, siega po bardziej
drastyczne srodki. Wzywa bestie!

Zwalisty koci brutal Sumo pladruje Kakamucho, siejac groze i zniszczenie.
Powstrzymanie napastnika to obowigzek wioskowego samuraja. Hank, peten odwagi
i determinacji oraz z matg (we wtasnym mniemaniu) - w istocie ogromng - pomoca
Jimbo, uzywa intelektu, by pokonac kociego olbrzyma. W rezultacie zyskuje odrobine
szacunku wsrdd mieszkancow wioski, a Sumo, ktéremu zaimponowat walecznoscig
i dobrocig serca, zostaje jego sprzymierzencem.

Jednak Hank zbyt wczesnie osiada na laurach. Zio jeszcze sie nie poddato.
Nieswiadomy niczego bohater wpada w kolejng putapke przebiegtego lka Chu.
Aryskotrata urzgdza impreze na czes¢ psamuraja w eleganckim klubie. Hank,
otoczony miauczgcymi z zachwytu fankami (wynajetymi przez Ika Chu), ptawi sie w
nowo zdobytej stawie i odptywa w noc petng swietowania.

Kiedy nad ranem wraca do domu, odkrywa, Zze pod jego nieobecnos¢ wioska padta
ofiarg ataku. Spotyka sponiewieranego Jimbo, ktory stracit wiare w ucznia i szykuje
sie do samotnej wyprawy do siedziby lka Chu, zeby uwolni¢ uprowadzonego przez
najezdzcow Sumo. Hank chce pomdc mistrzowi w misji ratunkowej i ocali¢ wioske,
ale jest juz za p6zno. Rozczarowany Jimbo nie chce mie¢ z nim nic do czynienia i
oswiadcza, ze pies nigdy nie bedzie prawdziwym samurajem! Nawet Emiko odwraca
sie od niefortunnego imprezowicza. Pozbawiony resztek nadziei i z mocno zszargang
reputacjg, Hank rusza do portu, zeby wréci¢ do domu. Jednak psia wiernosc¢
przewaza. Ostatecznie postanawia dotgczy¢ do bytego nauczyciela i
zrehabilitowac sie w jego oczach.



Jimbo stoi samotnie pod twierdzg lka Chu, przygotowujgc sie do szturmu i odbicia
Sumo (teraz juz mistrza zen). Tuz przed rozpoczeciem ataku, Hank wycigga do niego
pomocng tape. Lojalne psy nigdy nie opuszczajg przyjaciot w potrzebie. Dwaj
wojownicy w przebraniu wkradajg sie do twierdzy i uwalniajg Sumo. Wtedy Jimbo
odprawia Sumo i Hanka do Kakamucho, stajgc do nieréwnej walki z zastepami
zotnierzy lka Chu. Bo, jak na samuraja przystato, SAM musi rozliczy¢ sie z wlasna,
niechlubng przesztoscig i udowodni¢ wszystkim, ze nie jest byle kotem w worku.

Gdy Hank wraca do wioski, odkrywa, ze do miejscowych dotarty wiesci o
nadciggajacym ataku armii ztoczyncow lka Chu i chcg sie poddaé bez walki,
opuszczajgc Kakamucho. Nieustraszony Hank przypomina im, ze to ich DOM.
Przekonuje, ze rodzina i przyjaciele sg najbardziej warto$ciowg sprawg, o jakg mozna
walczy¢. Koty przyznajg mu racje, ale potrzebujg konkretnego planul
Z matg podpowiedzia Emiko, Hank wpada na genialny pomyst. Pod jego
kierownictwem miejscowi budujg wioske origami, ktéra ma odwréci¢ uwage
ztoczyhcow i zatrzymac ich z dala Kakamucho. Najezdzcy tapig przynete, ale wkroétce
orientujg sie, ze to putapka i ruszajg do ataku. Rozpoczyna sie bitwa! Psy, koty,
samuraje, nindza i staruszki Scierajg sie w epickim boju. Gdy myslimy, ze Hank juz
nie da rady, on udowadnia, ze z niepozornego fafika zmienit sie w rasowego
wojownika! Kiedy w koncu spotykajg sie z lka Chu twarzg w twarz, ztoczynca bolesnie
uswiadamia sobie, ze kiedy pies dogada sie z kotami, to nie ma zbdja we wsi!

Niespodziewanie w Kakamucho pojawia sie Szogun, szef wszystkich szeféw,
prowadzgc ze sobg ogromng armie! Wiadca chce natychmiast aresztowa¢ Hanka
(psy majg zakaz wstepu do jego kociego krélestwa), lecz mieszkancy stajg w obronie
psamuraja, bo... fakt, ze nie jest kotem, wcale nie znaczy, ze nie jest wielki!
Nikczemny plan Ika Chu zostaje zdemaskowany, totr trafia za kratki, mieszkancy
wioski mogag spac spokojnie, a Hank kontynuuje szkolenie u mistrza Jimbo, ktory
wrocit do Kakamucho w blasku chwaty.

OPISY POSTACI:

HANK #WyszczekanyMistrzKatany

Od fafika do wojownika! Z racji mizernej postury i tagodnego usposobienia, od dziecka
nekany przez zte psy. Podczas, gdy inne czworonogi jezdzg koleja, albo stuzg w psich
patrolach, on postanowit zosta¢ samurajem i wreszcie odgryzc sie przesladowcom.
Niech nie zmyli was jego niepozorny wyglad, bo w potrzebie ten cherlawy pikus potrafi
zmienic sie w prawdziwego brytana.

gfos: Tomasz Wtosok

JIMBO #NiegdysGietkiFanKocimietki

Dawniej okryty chwatg, dzis kojarzony z siarg. Ten niegdys wielki wojownik przed laty
okryt sie hanbg i porzucit treningi na rzecz kocimietki i kotowity. Niechetnie wypetnia
przysiege samuraja i podejmuje sie wyszkolenia Hanka. Jego nowy uczen nie jest
kotem, ale - jak mawia sensei Jimbo - nikt nie jest doskonaty. Ale nie dajcie sie zwies¢
jego na pozor ociezatej aparycji, bo w akcji zmienia sie w kocig machine bojowa!
gtos: Andrzej Grabowski



IKA CHU #BardzoZteKitku

Gdyby Doktor Zto i Baba Jaga mieli nieslubnego kota, bytby to wiasnie lka Chu.
Najwiekszy narcyz wsrdéd zioli i najwiekszy ztol wsréd narcyzow. Chce zetrzec€ z
powierzchni ziemi prastarg wioske Kakamucho, bo psuje mu widok z okna. Robi
wokot siebie duzo szumu, lecz tak naprawde jego jedynym osiggnieciem jest
sprowadzenie do kociej krainy sedesu, ktory sam nazwat miskg kuwetowa.

Gfos: Tomasz Borkowski

EMIKO #TaKiciaZachwyca

Jej kolezanki bawig sie ktebkami, ona woli miecz samurajski i shurikeny. Techniki
walki ma w jednym pazurku. Emiko jest mata, lecz jej duch bojowy ogromny.
Reprezentuje wszystkie cechy, ktore powinien mie¢ prawdziwy samuraj. Na polu
bitewnym to fagodne kocie zmienia sie w futrzastg kulke furii!

gfos: Antonina Zbikowska

SUMO #CzutyBarbarzynca

Prawdziwy Godzilla wsrod kotow. Lecz w mocarnym ciele bije tagodne i wrazliwe
serce. Sam Sumo uwaza sie skromnie za plankton w oceanie zycia, lecz na polu walki
prezentuje sie niczym rekin w tawicy sardynek. Wystany, zeby zniszczy¢ Kakamucho,
zostaje pokonany sitg dobroci Hanka i przechodzi na jasng strone mocy.

glos: Michat Sitarski

OHGA: #WielkaPiachaMatyMo6zdzek

Sita siedmiu samurajow, rozum pantofelka. Prawa fapa lka Chu. Zrobi wszystko, by
zadowoli¢ ukochanego wodza, ale jego (nie)dobre intencje nie przektadajg sie na
efekty, bo czego sie nie dotknie, to spartoli.

gfos: Wojciech Zotadkowicz

YUKI #DoTejMamyNieFikamy

Jak wszystkie dobre mamy, Yuki nie pozwoli zrobi¢ krzywdy Emiko. Kiedy co$
zagraza corce, w tej tagodnej kotce budzi sie przyczajona tygrysica i ukryta smoczyca,
a wtedy lepiej nie wchodzi¢ jej w droge...

gfos: Julia Kotakowska - Bytner

MUZYKA W JAK ZOSTALtEM SAMURAJEM:

Do skomponowania muzyki zaangazowano Beara McCreary’'ego (Godzilla II: Krol
Potworow, The Walking Dead). Bear wspomina, ze z radoscig podjat sie pracy przy
tym projekcie, poniewaz dato mu to mozliwos¢ miksowania wielu gatunkow i stylow.
Jak mowi ,Uwielbiam intensywng energie filméw sztuk walki, rozlegte westernowe
widoki i komediowe wyczucie Mela Brooksa. Praca z Robem i Markiem byta tym
bardziej kuszgca, ze wniesli do projektu niesamowity artyzm i poczucie tworczej
swobody’.

Sciezki muzyczne w klasycznych westernach i filmach sztuk walki sg komponowane
w roznych stylach i z uzyciem innych instrumentéw, jednak oba gatunki sg mocno
stylizowane. Bear czerpat z tej tradycji. Od poczatku wiedziat, ze chce potgczyc
wschodnig i zachodnig estetyke. Zaadaptowat oba style, inspirujgc sie klasycznymi



soundtrackami lat 70-tych i ich kompozytorami: Ennio Morricone, Akirg Ifukube i Lalo
Schifrinem.

Podsumowujgc doswiadczenie z pracy przy Jak zostatem samurajem, Bear
wspomina: ,Bardzo duzo nauczytem sie pracujgc z Robem i medium, jakim jest
animacja. Byt niewyczerpanym zrodtem wsparcia i inspiracji. Czutem, Zze po kazdej
rozmowie z rezyserami, coraz bardziej sie rozwijam. Doskonale sie bawitem,
komponujgc muzyke do sceny treningu i transformacji Hanka. Moim szczegdlnie
ulubionym fragmentem byta jego walka z Sumo w tawernie”.

PROCES ANIMACJI:

Ekipa animatoréw z The Cinesite bardzo dobrze wspomina prace przy Jak zostatem
samurajem. Obaj rezyserzy byli wczesniej animatorami 2D w wytwérni Disneya i
okazali sie nieocenionym wsparciem dla grupy rysownikow. Czesto robili ,draw
overs”, czyli rysowali bezposrednio na obrazkach, ktore ogladali i od razu dawali
wskazowki, ktére elementy nalezy podkreslic lub uatrakcyjni¢c wizualnie. Rezyser
Animacji, Jason Ryan, tak opisuje ten proces: ,Korekty Roba zawsze sprawiaty, ze
postaci byty ciekawsze, a ich pozy bardziej ekspresyjne. Tymczasem Mark tworzyt
wtaSciwie cate sekwencje wfasnorecznie, niemal sam animujgc bohaterow. Jego
wizja byta dla nas zawsze jasna i klarowna.”

Jesli chodzi o technike animacji, twércy zawsze zaczynali od nagrywania aktoréw, a
utrwalony materiat stuzyt im pézniej jako referencja do rysowania. Aktorzy musieli
podkresla¢c swoje ruchy i gra¢ bardzo ekspresyjnie, w celu nadania charakteru
animowanym postaciom. Animatorzy wspominajg, ze ,byto to przesadzone, ale w
granicach naturalno$ci”.

Nagrania z aktorami wnikliwie analizowano, zeby precyzyjnie zaplanowa¢ sekwencje
ruchow jeszcze przed rozpoczeciem animowania. W przypadku choreografii scen
walki, rezyserzy nagrali prawdziwych zawodnikow, zeby mozna byto wiarygodnie
odwzorowac ich ruchy, opierajgc sie na prawdziwych referencjach. Animatorzy potem
reinterpretowali je, dopasowujgc ruchy do charakterystyki postaci.

Storyboardy i tempo ustalone przez rezyserow oraz specjalistow od layoutdw,
zapewnity animatorom dobrg baze do pracy, bo dzieki temu mogli roztozy¢ ujecia na
czynniki pierwsze i proste, czytelne sekwencje akcji. Jason Ryan ttumaczy to na
przyktadowym ujeciu: ,WW pewnym momencie filmu jest ujecie na grupe nindza, ktorzy
atakujg Sumo. Byto to bardzo trudne, poniewaz najpierw musieliSmy zaanimowac
Sumo bez nich, a potem skoordynowac jego ruchy z nindza, roboczo
wyrenderowanymi w niskiej rozdzielczosci. Dopiero gdy rezyserzy zaakceptowali
ruchy Sumo, moglismy rozpoczg¢ szczegotowe animowanie zamaskowanych
wojownikow, ktorych w tej scenie byto az piecdziesieciu!”

Kolejnym przyktadem na to, jak wazne jest doktadne planowanie w animacji, byta
scena z wielkg powodzig. Dziat efektdow specjalnych Cinesite zdecydowat sie na
zaanimowanie wody jako pierwszej, zeby animatorzy wiedzieli, gdzie powinni sie
znajdowac bohaterzy i z jakg predkoscig majg sie poruszac. To bardzo pomogto,
poniewaz postaci mogty dryfowac zgodnie z jej ruchem.



Tworcy stosowali przerdzne techniki, zeby oddac specyfike bohateréw. Na przyktad,
Jimbo, szkolgc Hanka, musiat by¢ powsciggliwy, dopiero, gdy miat poruszac sie
szybko, animatorzy btyskawicznie wrzucali go na ,pigty bieg”. Jesli chodzi o Hanka,
ma bardzo dtugi tors i krotkie fapy, wiec arty$ci musieli bra¢ pod uwage jego fizyczne
ograniczenia, jednoczesnie uwypuklajgc ruchy i ekspresje, zeby nadal byly
wiarygodne.

Animowanie Jimbo byto nie lada wyzwaniem, poniewaz nie dosc¢, ze musiat sie sporo
ruszac, to jego design zmusit twoércoéw do réznych kreatywnych rozwigzan. Poniewaz
flmowy kot ma bardzo szerokg klatke piersiowg i ciato, animatorzy musieli
znalez¢ sposadb, jak ustawic jego ramiona przed korpusem, zeby wiarygodnie trzymat
miecz w samurajskiej pozie. Utalentowana ekipa od riggowania zastosowata takze
specjalny system przesuwny, ktory w razie koniecznosci pozwalat animatorom
modyfikowa¢ mocowanie fap Jimbo.

Naturalnos$¢ ruchow jest zawsze wyzwaniem w animacji. Szczegdlnie kiedy postaci
takie jak Jimbo i Hank majg tak specyficzny wyglad. Jednak ekipa animatorow
Swietnie sobie z tym poradzita, operujgc bardziej w kategoriach realnej, a nie
kreskdwkowej ekspresji ruchow. Pomogto im to w kontrolowaniu ruchéw postaci.
Kluczowe przyktady tego subtelnego, naturalnego ruchu wida¢ w scenie ktotni Jimbo
i Hanka, kiedy Jimbo wyznaje, ze zalezy mu na psim podopiecznym.

Jason Ryan dodaje: ,Animowanie wszystkich postaci byto Swietng zabawg, ale

najbardziej podobata mi sie praca nad Szogunem, poniewaz gtos podktadat mu sam
Mel Brooks i dodat do jego scen niesamowitej energii’.
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