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Witajcie w magicznym $wiecie Sanktuarium — gdzie zwierzeta majq glos, a marzenia sie
spetniajq, jesli wystarczajgco sie tego pragnie. To tutaj co roku rozgrywane sie wielkie
sportowe igrzyska, w ktérych duzi i mali przedstawiciele fauny toczq zacietq rywalizacje
o tytuty i cenne puchary. Kto tym razem stanie na podium i zdobedzie szacunek widowni?
Czy bedzie to ktéry$ z dotychczasowych czempiondw, a moze zupetnie nowy $miatek
i pretendent do medali. Odpowiedzi na te wszystkie pytania znajdziecie w kinach, na seansie
tej przezabawnej, animowanej komedii dla catej rodziny.

Urodzona optymistka Daisy marzy o tym, zeby wygra¢ wielkie zawody dla ,Najstraszniejszych
zwierzqt $wiata”. Problem w tym, ze bedqc uroczym ssakiem z gatunku kuoka, przypominajgeym
skrzyzowanie chomika z... kangurem, ma nikte szanse na rywalizacje z najwiekszymi
B | najgrozniejszymi drapieznikami planety. Ale od czego sq upér i wierni
przyjaciele. Aby dokonac niemozliwego, Daisy rozpocznie frudny

frening pod okiem starego mistrza — Frankiego. Cwiczqc site,

| zreczno$¢ i infelekt, zrobi wszystko, zeby udowodni¢ $wiatu
B wierzgh ze wola walki i szansa na medale weale nie muszq i§¢

w parze z muskutami, groznym wygladem i diugosciq paszczy,

e szpona czy ogona.
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Scenariusz zajec zintegrowanych

dla 5-latkow

+SELFIE Z KUOKA"

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat ssakéw z gatunku kuoka
= zwrécenie uwagi na przystosowanie kuoki do $rodowiska, w ktérym zyje
= wdrazanie do rozumienia koniecznoéci ochrony zwierzgt zagrozonych wyginieciem
® rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych

Cele operacyjne:

Dziecko:
= zna charakterystyczny wyglad, zwyczaije, sposéb poruszania sie i odzywiania kuoki
= opisuje przystosowanie kuoki do warunkéw, w jakich zyje
= wie, gdzie mozna spotkaé kuoki
= wymienia czynniki wptywajqce na liczebno$é kuok
= rozumie konieczno$é ochrony zwierzqt zagrozonych wyginieciem
= swobodnie i $miato wypowiada sie na okre$lony temat
= rozwija koncentracje uwagi
= rysuje kuoke wedtug wzoru
= uktada puzzle online
= korzysta z narzedzi do kolorowania w programie graficznym
= rozwija sprawnos$é motoryczng i koordynacje wzrokowo-ruchowq
® poszerza do$wiadczenia plastyczne
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: :
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, mapa fizyczna $wiata; fotografie przedstawiajgee kuoke;:
kartki formatu A4, kredki otéwkowe, farby plakatowe, pedzle, kubki na wode, linki gimnastyczne i woreczki

PRZEBIEG ZAJEC:

. Nawigzanie do filmu ,Igrzyska zwierzakéw”:
= swobodne wypowiedzi dzieci na temat przygdd gtéwnej bohaterki filmu

,Czym jest kuoka®” — burza mézgéw:
: ® zapoznanie ucznidw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw

= wybdr najtrafniejszych wypowiedzi
kuoka — gatunek ssaka z rodziny kangurowatych, nalezy do rzedu torbaczy; zyje w Australii.

.7 faktéw — kuoka” — oglgdanie filmu dokumentalnego w serwisie YouTube (6:34):
hitps://www.youtube.com/watch@v=m4dRiGo_qWM ,(R

= zapoznanie dzieci z nazwq gatunkowq: kuoka krétkoogonkowa



= snucie domystéw, dlaczego kuoka nazywana jest uwazana za najszczesliwsze zwierze na $wiecie

= wskazywanie miejsc wystepowania kuok na mapie fizycznej $wiata
httos://pl.wikipedia.org,/wiki/Kuoka_kr%C 3%B3tkoogonowa# /media,/ Plik: Setonix_brachyurus_distribution.svg .,

* wystepuje w potudniowo-zachodniej czeéci Australii Zachodniej oraz sqgsiednich wyspach (Rottnest Island
niedaleko Perth i Bald Island)
* nazwe Rottnest (gniazdo szczuréw) nadat wyspie kapitan floty holenderskiej, ktéry uwazat, ze kuoka jest
gatunkiem duzego szczura
* kuoka jest zwierzeciem endemicznym (wystepujgcym na ograniczonym terenie)
= opisywanie wygladu kuoki, sposobu poruszania sig, odzywiania oraz zwyczajéw
¢ jej futro jest geste, dtugie, szarobrgzowe na gtowie, rude na karku
* ma okrqgtq glowe i zaokrgglone uszy, ogon przypominajgcy szczurzy
* samica ma forbe legowg
* zamieszkuje lasy tropikalne
* prowadzi nocny, ziemny tryb zycia (w ciggu dnia zaszywa sie w gestych, le$nych zaroslach)
* zyje w nieduzych grupach rodzinnych
* jest rodlinozerna (zywi sie gtéwnie roélinami trawiastymi i lisémi krzewéw)
* potrzebuje bardzo mato wody; moze wytrzymad miesigce bez picia
* potrafi wspinaé sie na drzewa
* zyje okoto 5 lat
* jej najwiekszymi wrogami sq lisy i koty wolno zyjqgce
* przemieszczajqc sie z duzq predkoscig skacze na tylnych tapach, a poruszajgc sie powoli, podpiera sie
ogonem (tak jak kangury)
* nie boi sie ludzi
= zwrdcenie uwagi na przystosowanie kuoki do $rodowiska, w ktérym zyje
* ma doskonaty wech, dzieki ktéremu jest jej tatwiej zdobywad pozywienie
* ma wspaniaty wzrok, dzieki ktéremu potrafi widzieé w nocy i to w kolorze
® jest zwierzeciem nocnym
* ma odpowiedni klimat i przestrzen do zycia
* Zyje w spotecznosci
* nalezy do rodziny torbaczy
= zapoznanie z czynnikami wptywajgcymi na liczebnoéé kuok
* zmiany klimatu (coraz wigksze fale upatéw)
* pozary w Australii
* proces urbanizacji (powstawanie osiedli ludzkich, infrastruktura turystyczna) oraz wycinanie drzew i krzakéw,
uprawy rolne

= zwrdcenie uwagi na dziatalno$é Fundacji na Rottnest Island i konieczno$é ochrony wybranych gatunkéw
zwierzqt, w tym kuoki krétkoogonkowe;j
* kuoka to gatunek zagrozony wyginieciem (gatunek narazony, wysokiego ryzyka)

+Skoki kuoki” — zabawa ruchowa z elementem podskoku:

= nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy: mama kuoka i dziecko

= wszystkie kuoki umieszczajq woreczek gimnastyczny miedzy stopami i skaczq obunéz jak kangury, a na sygnat
dany przez nauczyciela tqczqg sie w pary: mama i dziecko

Jak narysowad kuoke?” — rysowanie wedtug wzoru:
+ - hitps:/wvow lovetodrawthings. com/2020/09 /howtodiaw-cutequolkkainGsteps himfem=1.,

= prezentacja kolejnych etapéw rysowania
= samodzielna praca dzieci

® zorganizowanie wystawy prac

,Kuoka — australijski mieszkaniec” — uktadanie puzzli online:
https://puzzletactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/33555 1-quokka-australijskimieszkaniec/2x3

N

= oglgdanie fotografii przedstawiajqcej kuoke
= wybdr stopnia trudnosci (6 lub 12 elementéw)
= uktadanie puzzli (indywidualnie lub w zespotach)



,Kuoka australijska” — kolorowanka online:
htto://‘www.supercoloring.com// ///<o/oroWo'n/<('//<uo/<o-c1usfro//'/'sko.9co/ore=on//'ne/\,a/R

= zapoznanie ze sposobem korzystania z narzedzi graficznych
= kolorowanie i drukowanie obrazka przedstawiajgcego kuoke

u ,Kuoki i lis” — zabawa z elementem podskoku:

= nauczyciel wyznacza réw za pomocq dwdch linii, w odlegtosci 40 cm jedna od drugiej; jest to réw, w ktérym
siedzi lis

= po jednej stronie sali stojg w rozsypce kuoki

= na sygnat dzwiekowy kuoki skaczq przez réw, lis je tapie, ale tylko w granicach rowu; gdy ztapie trzy kuoki,
wybiera sie nowego lisa

= ztapane kuoki odchodzg na bok do czasu zmiany lisa

n LSelfie z kuokq” — malowanie farbami plakatowymi:

= naklejanie na kartce fotografii przedstawiajqcej kuoke
= malowanie obok kuoki swojego portretu

= domalowywanie tta pasujgcego do fotografii

= podsumowanie dziatan i osiggnieé dzieci

= zorganizowanie wystawy prac

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczycielka wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniéw klas 0 szkoty podstawowej

+NAJSTRASZNIEJSZE ZWIERZETA SWIATA”

Cele ogolne:
® rozwijanie umiejetnoéci rozpoznawania i nazywania wybranych gatunkéw zwierzqt
= y$wiadomienie réznorodnosci organizméw w $wiecie przyrody
® zapoznanie z zagrozeniami dla cztowieka ze strony dzikich zwierzqt
® zapoznanie ze sposobami zachowania sie w kontakcie z dzikimi zwierzetami.
® rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych i ciekawosci poznawczej

Cele operacyjne:

Uczen:
= rozpoznaje i nazywa wybrane gatunki zwierzgt
= potrafi wskazaé, jakie zwierzeta mogq by¢ niebezpieczne dla ludzi
= wymienia zagrozenia dla cztowieka ze strony zwierzqt
= zna zasady zachowania sie w sytuacii kontaktu z niebezpiecznymi zwierzetami
= wie, ze nie nalezy draznié zwierzqt
= wie, z czym zwigzana jest decyzja o przyjeciu zwierzaka do domu
= uczy sie dyskutowania, wymiany zdan, argumentowania swoich wypowiedzi
= ywaznie stucha wypowiedzi i korzysta z otrzymanych informaciji
= sprawnie postuguje sie nozyczkami
= wykonuje prace plastyczng wedtug wzoru
= poszerza do$wiadczenia plastyczne
® rozwija sprawno$¢ motoryczng
= przestrzega ustalonych regut zabawy
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna i zespotowa

Srodki dydaktyczne:

ekran, rzutnik, komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, fotografie przedstawiajgce wybrane

zwierzeta $wiata, linki gimnastyczne, kartki rysunkowe zielone i czerwone, nozyczki, klej w sztyfcie, mate

plastikowe oczka, otéwki

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Igrzyska zwierzakéw":

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu oraz zawodnikéw biorgeych udziat w igrzyskach najstraszniejszych
zwierzakéw $wiata

.Ktére zwierzeta na $wiecie sq najstraszniejsze i dlaczego?” — préba dyskusii:
: = wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wtasnego zdania

= podsumowanie dyskusji przez nauczyciela
* najstraszniejsze sq zwierzeta, kiére sq niebezpieczne



., 10 najniebezpieczniejszych zwierzqt” — oglgdanie filmu w kanale YouTube (8'00):
: hitps: / /www.youtube.com /watch@v=oefkyyXxoWA %
. = dzielenie sie spostrzezeniami

= wymienianie nazw niebezpiecznych zwierzqgt

= uzasadnianie, dlaczego te zwierzeta sq niebezpieczne

* Watesak brazylijski (Ameryka Pin. | Ameryka Pid.) — najbardziej jodowity pajgk na $wiecie

e Tajpan pustynny  (Australia) — jeden z najbardziej jadowitych wezy

 Osa morska [Australia) — meduza, kiérej parzydetka zawierajq silne toksyny

e lisciotaz zotty (Ameryka Ptd. — Kolumbia) — najbardziej jadowity ptaz na $wiecie

e Deathstalker skorpion (tereny pustynne i pétpustynne od Afryki Pin. po Bliski Wschod) — najbardziej jadowity
skorpion na $wiecie

¢ Krokodyl rézarcowy (Azja, Australia) — najwigkszy drapieznik na lgdzie i rzekach catego $wiata

* Ryby rozdymkowate (ciepte i gorgce wody oceaniczne) — ich ciato zawiera silnie frujgeq foksyne

* Hipopotam (Afryka) — jeden z najbardziej niebezpiecznych i agresywnych ssakéw

e Szkaradnica (Ocean Indyjski, Ocean Spokojny i Morze czerwone) — jedno z najbardziej jadowitych zwierzat
morskich

e Komar — roznosi choroby (m.in.: malarie, zéttq febre, gorqgczke dengal)

= zwrécenie uwagi na réznorodno$é gatunkdw zwierzqt na $wiecie

,Niebezpieczne zwierzeta” - koto fortuny:
. hitps://wordwall.net/pl/resource /99 1250/ niebezpieczne-zwierz%CA4%9%a

= rozpoznawanie i nazywanie zwierzqt uznawanych za niebezpieczne

,Krokodyl” — zabawa ruchowa:

= nauczyciel uktada z linek gimnastycznych rzeke

= chetny uczen zamienia sie w krokodyla i zajmuje miejsce po jednej stronie rzeki, a pozostali uczniowie ustawiajq sie
po drugiej stronie

= yczniowie pytajg krokodyla: ,Krokodylu, krokodylu, czy mozemy przej$¢ na drugq strone Nilu2”, a krokodyl
odpowiada ,Tak”, ale stawia warunek, np.: ,Tylko ten moze przej$¢ na drugq strone rzeki, kto ma na sobie co$
czerwonego”, ,ten, kto ma biatq bluzke”, ,ten, kto potrafi przeskoczyé rzeke”, itp.

= uczniowie, ktérzy wykonali polecenie krokodyla, przechodzq na drugq strone rzeki, a pozostali kontynuujg
zabawe



n .Czy mozna mieszkaé ze strasznymi zwierzetami2” — burza mézgéw:

= zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= wybér najtrafniejszych wypowiedzi

,One mieszkajq z ludZmi! Najstraszniejsze zwierzeta $wiata” — oglgdanie filmu w kanale YouTube (8'08):
: hitps: //www. oufubecom/wa:‘ch?\/=025/—(/r(_\/\/\S’ro>,4/R

= wymienianie nazw zwierzqt zaprezentowanych w filmie
* krokodyl, weze, waran, tygrys, kangur, niedzwiedz grizli, gepard, lampoart, lew, lis, hiena, ry$

= dzielenie si¢ wiadomosciami na temat zagrozen dla cztowieka ze strony niebezpiecznych zwierzat
* pogryzienia, ukgszenia, alergie, zainfekowanie wécieklizng, kidre w swych skutkach moze doprowadzi¢ do
$mierci lub trwatego uszkodzenia ciata, grozne choroby odzwierzece

= zwrécenie uwagi na mozliwe konsekwencje decyzji o przyjeciv zwierzaka do domu

n JJa jestem wezem” — zabawa muzyczno-ruchowa inspirowana stowami piosenki:

hips://[wewowryoutube.com/waich?y=TKODWRCaQU

= uczniowie ustawiajq sie w kole, a wewnatrz spaceruje wqz

= wqz podchodzi do wybranej osoby, a jej zadaniem jest przej$é pod nogami weza i stangé na koricu ogona
hitps:/ /www.youtube.com/watch@v=GUnqUFjcdzQ %R

n .Czy w Polsce sq niebezpieczne zwierzeta” — swobodne wypowiedzi ucznidw:
: = wymienianie nazw zwierzgt uwazanych za niebezpieczne
= uzasadnianie swojej wypowiedzi

,To jedno z najgrozniejszych polskich zwierzqt!” - oglgdanie filmu w kanale YouTube (5'54):
: httos:/ /www.youtube.com/watchev=nffukcGlcaO

= wymienianie nazw zwierzqt zaprezentowanych w filmie
e pryszczel lekarski, niedzwiedz brunatny, kleszcz, zmija zygzakowata, dzik
= yzasadnianie, dlaczego te zwierzeta sq niebezpieczne
= wymienianie nazw innych niebezpiecznych zwierzqgt w Polsce
= formutowanie zasad bezpiecznego zachowania sie w kontaktach ze zwierzetami
* Nie dotykaj i nie draznij dzikich zwierzqt!
* Nie zabieraj do domu przypadkowo spotkanych zwierzat!
* Jedli znajdziesz chore lub ranne zwierze powiadom o tym dorostych!
e Zachowaj ostrozno$¢ wobec dzikich zwierzat!

Waz" - konstruowanie z paskéw papieru:
http: / /lubietworzyc.blogspot.com/2018 /02 /waz-zpaskow-papieru-la-ancuch-choinkow, .h)‘f7q/4;R

= zapoznanie ze sposobem wykonania pracy

= przygotowanie materiatéw

= wycinanie i fqczenie paskéw zielonego papieru

= szkicowanie i wycinanie gtowy weza

= naklejanie oczu i jezyka wycietego z czerwonego papieru
= nawijanie jezyka na otéwek

= doklejanie gtowy i koricéwki ogona

= podsumowanie dziatar i osiggnied ucznidw

® zorganizowanie wystawy prac

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczycielka wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniéw klas | szkoty podstawowej

+1IGRZYSKA OLIMPLJSKIE”

Cele ogélne:
® zapoznanie z historiq i symbolami igrzysk olimpijskich
= zwrécenie uwagi na ponadczasowe wartoci sportu i olimpizmu
= wdrazanie do uwaznego stuchania wypowiedzi i korzystania z otrzymanych informaciji
® rozbudzanie zainteresowania sportem
= promowanie aktywnego trybu zycia

Cele operacyjne:
Uczer:
® wie, co to sq igrzyska olimpijskie
= wie, skaqd wywodzi sie tradycja organizowania igrzysk olimpijskich
= wymienia nazwy dyscyplin olimpijskich w starozytnej Grecji oraz wspédtczesnych
= objaénia znaczenie symboli olimpijskich
= wie, jakie sq kolory két olimpijskich i ich rozmieszczenie na fladze olimpijskiej
= zna nazwiska wybranych polskich olimpijczykéw
= konstruuje pochodnie olimpijskg wedtug instrukeji
= wie, na czym polega sztafeta
» rozwigzuje szyfrogram literowo-cyfrowy
» odczytuje zaszyfrowany tekst
» rozwigzuje test w formie pytan wielokrotnego wyboru
= zgodnie wspdtdziata w zabawie ruchowej
= rozwija sprawnosé motoryczng
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, szyfrogram literowo-cyfrowy dla kazdego ucznia, rolki
po papierze toaletowym, farby plakatowe, nozyczki, kartki formatu A5 i A4, miseczki na farbe i wode, kolorowa

krepina, ta$ma klejgca, klej

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Igrzyska zwierzakéw":

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd gtéwnych bohaterdw filmu oraz ich udziatu w igrzyskach
zwierzakéw

,Co to sq igrzyska?” — burza mézgéw:

= zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
= wybér najtrafniejszych wypowiedzi

® igrzyska to zawody, imprezy publiczne (Sjp)

® [grzyska to najwigksze zawody sportowe. Tradycja organizacji igrzysk olimpijskich siega czaséw starozyinych. Pierwsze igrzyska olimpijskie
odbywaty sie w Olimpii w Grecji i byly rozgrywane co cztery lata. Udziat w nich brali tylko mezczyzni, kiérzy wystepowali nago. Igrzyska
trwaty 5 dni. Na ich czas zaprzestawano wojen. Uczestnicy brali udziat w piecioboju: rzut dyskiem, zapasy, skok w dal, bieg, rzut oszczepem.
Zwyciezcy nagradzani byli gatqzkq oliwng (wieniec laurowy). (Sjp)



Pierwsze nowozytne igrzyska olimpijskie odbyty sie w 1896 roku w Atenach i obejmujq igrzyska leinie i zimowe.

.Konkurencje olimpijskie w starozytnej Grecji” — dobieranie w pary:
: https://learningapps.org/341401

= odczytywanie nazw konkurencji sportowych rozgrywanych w starozytnosci
= dobieranie podpiséw do fotografii

= sprawdzenie poprawnoséci wykonania zadania

Jgrzyska olimpijskie starozytne i wspdtczesne” — puzzle:
https//learningapps.org/ 341388

= odczytywanie nazw dyscyplin sportowych
® grupowanie na te, ktére byty rozgrywane w starozytnej Greciji i te rozgrywane dzi$
= dzielenie sie spostrzezeniami na temat odkrytej fotografii, na ktérej przedstawiony jest jeden z symboli olimpijskich

(flaga)

,Historia symboli olimpijskich” — oglgdanie filmu na kanale YouTube (5'04):
: hitps://'www.youtube.com/watch@v=2swOGebiHfE .
e e
= wymienianie symboli igrzysk olimpijskich
*flaga i olimpijskie kota symbolizujgce 5 kontynentéw
* pochodnia, sztafeta i znicz
® motto
* hymn
® przysiega
= zapoznanie z historiq igrzysk olimpijskich

E ,Kota olimpijskie” — stemplowanie rolkq:

= przecinanie rolek po papierze toaletowym na trzy czesci




= stemplowanie rolkami két olimpijskich farbq w odpowiednich kolorach
= zapoznanie z symbolikg koloréw két olimpijskich i wygladem flagi olimpijskiej
* kota na fladze olimpijskiej symbolizujg réznorodnos¢ i jednoéé ludzi; poszczegdlne kolory reprezentujq kontynenty:
niebieski — Europe, czamy — Afryke, zotty — Azje, czerwony — Ameryke, zielony — Australie
* emblemat pieciu két olimpijskich umieszczony jest centralnie, na biatym polu bez obramowania; kota sq splecione
ze sobg w dwoch szeregach [od lewej do prawej): niebieski, czamy i czerwony na gérze, zéty i zielony na dole
¢ flaga olimpijska jest jednym z najwazniejszych symboli olimpijskich; wciggana jest na maszt na sfadionie
olimpijskim podczas ceremonii otwarcia i pozostaje tam przez cate igrzyska olimpijskie az do ceremonii zamkniecia

,Hymn olimpijski” - stuchanie hymnu w kanale YouTube (2:08):
: htips://www.youtube.com/waichv=91dMbm1jKS4

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat hymnu
e okreslanie nastroju i charakteru utworu

= zapoznanie z informacjami na temat hymnu
* hymn olimpijski pojawit sie po raz pierwszy podczas pierwszych igrzysk nowozytnych w Atenach w 1896
roku; oryginalny hymn powstat w jezyku greckim, ale wielokrotnie podczas igrzysk wykonywano go w jezyku
kraju goszczqcego igrzyska
e podczas ceremonii otwarcia wedle tradycji na znak pokoju wypuszcza sie gotebie; nastepnie na maszt
wciggana jest flaga olimpijska, czemu towarzyszy od$piewanie hymnu

.Ruch to zdrowie” - zabawa ruchowa przy muzyce (1:18):
: https:/ /www.youtube.com/watch@v=I2WWpt_n9ls ,

= nasladowanie éwiczen gimnastycznych wykonywanych przez nauczyciela

n ,Historia pochodni olimpijskich” — ogladanie lekcji edukacyjnej Muzeum Sportu i Turystyki
w Warszawie (5'39):

= zapoznanie z historiq pochodni olimpijskich
* ogieri olimpijski wzniecany jest w Grecji w ruinach $wigtyni Olimpii; stamtqd sztafeta olimpijska przekazuje
pochodnie olimpijskg kolejnym biegaczom; na koniec ogieri niesiony w pochodni przybywa do miasta —
gospodarza igrzysk; tutaj w trakcie ceremonii zapalany jest znicz olimpijski, ktéry ptonie przez caty czas
trwania zawoddw
* na czas starozytnych igrzysk olimpijskich w Olimpii zapalano ogief za pomocg promieni stonecznych
skupionych przez zwierciadlo; zapalaniu ognia nie towarzyszyta zadna ceremonia; ogieri symbolizowat
czystosé, prawde, $wiatto i wiedze
= konstruowanie pochodni olimpijskich wedtug instrukcji zawartej w w/w filmie
* zwijanie kartki formatu A4 w rozek i sklejanie korcéwki
* przyklejanie paskéw bibuty w kolorach: czerwonym, pomarariczowym i zéttym
* prezentacja pochodni na forum klasy

,Sztafeta” — zabawa biezna:

: = wyjasénienie pojecia: sztafeta
® sztafeta — konkurencja zespofowa w lekkiej atletyce, pfywaniu, narciarstwie, w kidrej kazdy z zawodnikéw danego zespotu moze starfowac
dopiero wiedy, gdy jego poprzednik pokona okreslony odcinek trasy. (Sjp)

= nauczyciel dzieli uczniéw na dwie druzyny, ktére ustawiajq sie w rzedach w réwnych odstepach jeden od
drugiego, na miejscach wyznaczonych pachotkami

= na sygnat dzwiekowy uczniowie, ktérzy stojq na poczatku rzedu biegng z pochodnig do ucznia stojgcego przed
nim i przekazujg mu pochodnie

= kolejni uczestnicy zabawy przekazujg sobie pochodnie, a druzyna, ktéra pierwsza dotrze do mety wygrywa
wyscig

+Motto olimpijskie” - szyfrogram literowo-cyfrowy:

= samodzielne préby odczytania szyfru

®= zapoznanie ze sposobem rozwigzania zadania
= wyszukiwanie liter w diagramie wedtug kodu

= odczytanie zaszyfrowanego tekstu
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+Medale olimpijskie” — oglagdanie lekcji Muzeum Sportu i Turystyki w Warszawie (5:33):
L hitps://wwewyoulube.com/wolch?v=180Ks2_Zjio&i=5 Is .,

= prezentacja ciekawostek na temat medali olimpijskich
* medale olimpijskie to wyréznienie przyznawane zwyciezcy oraz zdobywcom drugiego i trzeciego miejsca
podczas igrzysk olimpijskich w postaci medalu zaprojektowanego i wykonanego na te impreze; medale
przyznaje sie od pierwszych igrzysk w Atenach
* wyglad medalu zmienia sie i zalezy od komitetu organizujgcego, jednak barwy zawsze pozostajq te same:
zloty, srebrny i brgzowy
* na medalach olimpijskich umieszczone jest motto olimpijskie

= poznanie nazwisk polskich olimpijczykéw i ich osiggnie¢

1K) ,Igrzyska olimpijskie” - test w formie pytari wielokrotnego wyboru:

hitps: //wordwall.net//pl/resource/ 30376825 /igrzyskarolimpiskie .,

= czytanie pytari i odpowiedzi

= wybieranie poprawnej odpowiedzi

= sprawdzenie poprawnosci odpowiedzi i miejsca w rankingu
= podsumowanie wiedzy i osiggnieé uczniéw

Scenariusz zajeé opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczycielka wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniéw klas Il szkoty podstawowej

,,KAZDY MOZE BYC SPORTOWCEM”

........................................................................................................................................................................................................................................................

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat dyscyplin sportowych
® rozwijanie sprawnosci motorycznej
= budowanie atmosfery zdrowej rywalizacji
= wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci
® rozbudzanie zainteresowania sportem

........................................................................................................................................................................................................................................................

Cele operacyjne:

Uczen:
= potrafi wymienié kilka dyscyplin dawnych i wspétczesnych igrzysk olimpijskich
= inferesuje sie historiq igrzysk olimpijskich
= wie, jak wyglada flaga olimpijska
= wyjasénia symbolike két olimpijskich
= odczytuje piktogramy
= rozumie sens kodowania i dekodowania informacji
= wyszukuje w diagramie wykreslanki stowa zwigzane z organizacjq igrzysk olimpijskich
= wzbogaca stownictwo
= odczytuje zaszyfrowane wyrazy
= wyjasénia pojecie: fair play
= wymienia zasady fair play
= przestrzega zasad fair play
= rozumie znaczenie zdrowej rywalizacji
= wie, jak wazny jest sport w zyciu cztowieka
= rozwija sprawno$é fizyczng
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna, stowniki jezyka polskiego, karty pracy dla kazdego ucznia (diagram wykreélanki,
szyfrogram), karteczki z nazwq panstw, opaski z flagg panstw, znicz olimpijski, sprzet sportowy, puchary,
medale, dyplomy sportowe

’

Przebieg zajeé:

Nawigzanie do filmu ,Igrzyska zwierzakéw":
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd gtéwnych bohaterdw filmu i ich udziatu w igrzyskach

W krainie pieciu kétek olimpijskich” — ogladanie lekcji Muzeum Sportu i Turystyki
: w Warszawie (5'29):

RS

= zapoznanie z historiq i ideq igrzysk olimpijskich




= prezentacja flagi olimpijskiej i két olimpijskich
= wymienianie dawnych dyscyplin olimpijskich

Wspdtczesne dyscypliny sportowe” — oglgdanie prezentacji piktograméw (1°00):
: httos://www.youtube.com/watch@v=B7YMIcXt#A&=51s

w

= poznanie symboli dyscyplin sportowych

= préby odczytywania piktograméw i nazywania dyscyplin olimpijskich
= dzielenie sie spostrzezeniami

,Na igrzyskach” — wykreslanka:
https://www.digipuzzle.net/digipuzzle/easter/ puzzles/patterns. htm@language=english&linkback=.. /.. /.. /education/easter/index. htm _

= wyszukiwanie i wykreslanie 12 wyrazéw zwigzanych z organizacjq igrzysk olimpijskich

= wspdlne wyjasnianie znaczenia wyrazéw z wykorzystaniem Stownika jezyka polskiego
® igrzyska — zawody, imprezy publiczne
e siadlion — odkryly obiekt przeznaczony do przeprowadzania zawoddw sportowych
e fransmisja — bezposrednia relacja z jakichs wydarzer przekazywana przez telewizje lub radio
® komentator — osoba, ktéra zajmuje sie biezacq relacjq z przebiegu wydarzeri
e frener — osoba kierujgca rozwojem sprawnosci fizycznej sporfowcdw
® puchar — duze ozdobne naczynie w formie gtebokiego kielicha
e climinacje — wstepne rozgrywki w zawodach sporfowych majqce na celu wybranie najlepszych zawodnikéw
® ceremonia — oficjalna uroczystosc przebiegajgca wedtug ustalonego planu
® reprezentacja — grupa zawodnikdw reprezentujgca w zawodach swéj kraj
o nywalizacja — ubieganie sie o pierwszeristwo albo o zdobycie czegos
e dyskwalifikacja — ukaranie zawodnika lub druzyny za naruszenie przepiséw zakazem startu w zawodach
e frofeum — nagroda ofrzymana w zawodach sporfowych lub innej rywalizacji

Y
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,Fair play czyli czysta gra” - szyfrogram (praca indywidualna):

= préby samodzielnego odczytania szyfru

= odszyfrowanie wyrazéw (fair play)

e przyktad: 571121 2N 3K 4N 1K 271 1= IGRZYSKA
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= wyjasnienie pojecia: fair play

Fair play — uczciwa gra lub walka sportowa (Sjp)
Fair play — norma wartoéci w sporcie. Jest wyrazem postawy reprezentowanej na boisku, gdzie zwyciestwo nie jest celem,
kiory nalezy osiggnac¢ za wszelkg cene. Postawa ta cechuje sie przestrzeganiem przepisdw gry i odrzuceniem korzysci
wynikajgeych z btedow sedziego oraz réznego rodzaju oszustw sporfowych. (Wikipedia)

= zapoznanie z historiq zasady fair play
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e Historia zasady ,czystej gry” siega czaséw starozyinej Grecji i pierwotnie zwigzana byta z etykg walki wojenne.
Podczas popularnych igrzysk olimpijskich odwaga oraz dbanie o réwne szanse stron walczqeych byty wartosciami
nadrzednymi w pojedynkach. Dlatego tez do rywalizacji sportowe] nie byli dopuszczani zabdjcy, niewolnicy,
kobiety oraz wszyscy obywatele, kidrzy naruszyli ,Pokdj Bozy” Przed kazdymi zawodami sportowcy sktadali przysiege
przed posqgiem Zeusa, zobowigzujqac sie do uczciwego przesirzegania regut poszczegdinych dyscyplin
sporfowych. Wipdtczesna zasada fair play wyksztatcita sie z kodeksu sredniowiecznych rycerzy,
kiéry zakazywat wykorzystywania stabosci przeciwnika oraz uciekania sie do podstepu w celu

wygrania walki.

https://www.experto24.pl E

EI3HE




= wymienianie zasad fair play

* Przestrzegamy zasad gry.

e Szanujemy wszystkich uczestnikéw gry, nawet jeéli sport nie jest ich mocng strong.
 Zawsze gramy uczciwie, nie oszukujemy innych.

* Wspieramy siebie nawzajem i pomagamy sobie.

* Nie stosujemy przemocy.

* Chcemy wygraé, ale nie za wszelkg cene.

* Potrafimy przyznaé sie do btedu.

* Przyjmujemy porazke z godnosciq, nie obrazamy sie, nie ztoscimy, nie obwiniamy innych.

= zapoznanie uczniéw z Nagrodq Fair Play przyznawang przez Polski Komitet Olimpijski, ktéry co roku odznacza
sportowcdw, ktérzy pomogli innym, poswiecajgc nawet swoje szanse wygranej, dajgc tym samym wyraz
szacunku dla praw w sporcie oraz swojej humanistycznej postawy wobec drugiego cztowieka.

n ,Legendarny szacunek i momenty fair play w sporcie” - oglgdanie fragmentéw wydarzer sportowych (8'55):

[N

= dzielenie sie spostrzezeniami

 podkredlenie znaczenia zdrowej rywalizacji i szacunku do przeciwnika

= zaproszenie do udziatu w igrzyskach olimpijskich
JIgrzyska olimpijskie” — zawody sportowe:

m przygotowanie:
* podziat uczniéw na druzyny - losowanie karteczek z nazwq panstwa, dobieranie opasek z flagg wylosowanych
panstw
* zapoznanie z zasadami udziatu w igrzyskach
= ceremonia otwarcia igrzysk
* powitanie i parada uczestnikéw
* wywieszenie flagi olimpijskiej
* odstuchanie hymnu olimpijskiego (2'08) MWR

* zapalenie znicza olimpijskiego (ptongcy ogien jest symbolem pokoju na $wiecie)
* przyrzeczenie olimpijskie

W imieniv wszysikich zawodnikéw przysiegam, ze pragniemy stang¢ do igrzysk olimpijskich we wspdtzawodnictwie
opartym na lojalnosci i poszanowaniv rzqdzqcych nimi przepiséw oraz uczesiniczy¢ w nich w duchu rycerskim, dla

honoru naszych krajéw i dla chwaty sportu.

= konkurencije sportowe, np.:
* bieg na 100 metréw
* bieg z przeszkodami
* skok w dal
* rzut pitkg do kosza
* rzut woreczkiem na odlegto$é
* rzut pitkg lekarskq
* skoki w worku

= ceremonia zakonczenia igrzysk
* podsumowanie osiggnieé ucznidéw
e dekoracja zawodnikéw — wreczenie pucharéw i medali
* parada sportowcéw
* podzigkowanie za przestrzeganie zasad fair play
* ciggniecie flagi olimpijskiej
e zgaszenie znicza olimpijskiego

Scenariusz zajg¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczycielka wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniéw klas lll szkoty podstawowej

»NIGDY NIE REZYGNUJ Z MARZEN”

Cele ogolne:
= zwrécenie uwagi na role marzer w zyciu czlowieka
® rozwijanie umiejetnoséci przektadania marzen na konkretne dziatania zmierzajgce do ich realizacji
= budowanie wiary we wtasne sity i mozliwosci
® rozbudzanie wrazliwoéci na potrzeby innych
= ksztattowanie spotecznie warto$ciowych postaw, zachowan

Cele operacyjne:
Uczen: ' ‘ .
m precyzuje swoje marzenia
= wie, dlaczego warto marzyé
= wie, co moze pomdc w realizacji marzen
» wyznacza cele stuzqce realizacji marzen
= rozwija wyobraznie i twércze myélenie
= objasnia znaczenie zwigzkéw frazeologicznych
= uczy sie dyskutowania, wymiany zdan, argumentowania swoich wypowiedzi
= opowiada treéé historyjek obrazkowych
» relaksuje sie przy muzyce
= jest empatyczny
= aktywnie uczestniczy w organizowaniu akcji Zaadoptuj marzenie
= zgodnie wspétdziata podczas pracy w zespole

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna lub komputery z dostepem do internetu, tablica interaktywna, karty pracy dla kazdego

ucznia (kartki z imionami dzieci i opisem ich marzen; mapa celéw)

PRZEBIEG ZAJEC:

. Nawigzanie do filmu ,Igrzyska zwierzakéw”:
= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd gtéwnej bohaterki filmu oraz jej marzen
= ydzielanie odpowiedzi na pytania:
* Czym sq marzenia?
* Co fo znaczy, ze cztowiek marzy?
* Kto to jest marzyciel?

+Marzenia” - stuchanie wiersza Hanny Niewiadomskiej:
htto://wierszykidladzieci. pl/niewiadomska,/marzenia. php .

= wyszukiwanie w tresci wiersza imion dzieci

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat marzed w/w dzieci



= przyporzqdkowanie kartek z imionami dzieci do kartek z opisem marzen
= zapisywanie zdan w zeszycie

* zwrdcenie uwagi na pisownie imion wielkq literg

Krzysio chciatby jezdzi¢ na hulajnodze.
Julia chce byé kosmonautq.
Jacek chciatby by¢ pilotem.

Ewa chce ustyszed szelest trawy.
Jurek chce zostaé lekarzem.

,,O czym marzq dzieci?” - stuchanie piosenki w wykonaniu zespotu Fasolki (3:01):
hitps: / /www.youtube.com/watch@v=byt | cONQvls&t=37s <R

= okreslanie, jakie mogq by¢ marzenia
* realne, fantastyczne, dzieciece, doroste, materialne, duchowe, ...

= wymienianie marzen dzieci z piosenki:
¢ duzo chomikéw, lornetka i domek malutki, krasnoludki, samochéd, pies, brat, siostra, papuga, ...

,Dlaczego warto marzyé?” — burza mézgdw:

® zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
= wybér najtrafniejszych wypowiedzi
® marzenia przenoszq nas w inny swiat
* naszych marzeri nikt nam nie zabierze, gdyz nalezq wytgcznie do nas
* wplywajg pozytywnie na nasze samopoczucie
* rozwijajq naszq kreatywno$é
* motywujg nas do dziatania

+Marzenia” - zwigzki frazeologiczne:
: https: //wordwall.net/pl/resource/ 1069444,/ polski/marzenia-zwi%c4%8 5zkifrazeologiczne %R

= dobieranie stéw kluczowych do opisu

= wspdlne wyjasnianie znaczenia zwigzkéw frazeologicznych

E ,Czy wszystkie marzenia sie spetniajg?” — préba dyskusii:
= wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wtasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wiasnego zdania

= podsumowanie dyskusji przez nauczyciela
* marzenia nigdy same sie nie spetniq; marzenia to cele, ktére trzeba samemu zrealizowaé
¢ jeéli tylko zamieni¢ marzenia na plany, wszystko staje sie mozliwe

,Od marzenia do spetnienia” - historyjki obrazkowe:
: hitps://leamingapps.org/view 12656951 .,

https://wordwall.net/play/15809/31 1,894 XQR

= wyodrebnianie elementéw akeji i zwigzkéw przyczynowo-skutkowych pomiedzy obrazkami



= opowiadanie tresci historyjek obrazkowych
* uzywanie okreélen odnoszqcych sie do czasu wydarzen, np.: na poczatku, najpierw, przedtem, jeszcze
wczesniej, potem, pdzniej, wreszcie
= tworzenie dalszego ciqggu wydarzeri (snucie domystéw)
= swobodne wypowiedzi na temat drég do realizacji marzen
* zawsze nalezy dgzy¢ do urzeczywistniania swoich marzeri, bo to nadaje naszemu zyciu sens; nalezy
stawiaé sobie cele i je konsekwentnie realizowaé

n +Mapa celéw” - tworzenie drogi do realizacji marzen:

= zapoznanie z celem i sposobem wykonania mapy
* mapa celéw pozwoli uczniom okreélié, co jest dla nich wazne oraz co zrobié, by to osiggngé
* mapa moze byé wypetniona rysunkami lub stowami
e w chmurce nalezy napisaé/narysowad swoje marzenie czyli swéj cel
* przy strzatkach nalezy wpisaé kroki, kiére pozwolq ten cel osiggnaé

= prezentacja map na forum klasy
= dzielenie sie pomystami na realizacje planéw

n +Marzenia sie spetniajq” - zabawa przy piosence Majki Jezowskiej:

= swobodne interpretacje ruchowe

.Kazdy z nas ma marzenia, ale nie kazdy ma szanse je zrealizowaé” — zaproszenie do udziatu w akcji ,Zaadoptuj
M/
marzenie”:

= zapoznanie uczniéw z celami Fundacji Mam Marzenie, ktéra spetnia marzenia dzieci cierpigcych na choroby
zagrazajqce ich zyciu, dostarczajgec chorym dzieciom i ich rodzinom niezapomnianych wrazer, kiére wnoszq
w ich zycie rado$é, site do walki z chorobq i nadzieje na przyszto$é

= zachecenie do wsparcia Fundacji Mam Marzenie poprzez zbiérke funduszy na spetnienie marzen jednego
z chorych dzieci

= wspdlne planowanie przebiegu akcji w szkole

= zebranie pieniedzy i przekazanie na rzecz Fundacji Mam Marzenie
hitps .'//mommorzenie.org/chce-pomoc/zoadopru[-morzen/'e\///

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczycielka wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.
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