NAJNOWSZA KOMEDIA TWORCOW

TOY STORY




Dlaczego warto wybrac¢ si¢ z klasa na ,,Nierozigcznych”?

Najnowsza animacja tworcow ,Toy Story” to zabawna, petna muzyki
kumpelska opowie$¢ o odnajdywaniu przyjazni, wtasnego celu i miejsca.
Fabuta ,Nieroztacznych” zaskakuje swoja gtebia i trafnie moéwi o rolach
grupowych (i wyrywaniu sie z nich), budowaniu bliskich relacji oraz
przetamywaniu stereotypow.

Kukietkowy teatr w centrum Nowego Jorku to $wiat Dona, gtéwnego bohatera
animaciji, ktéory pewnego dnia, podazajgc za gtosem serca i potrzebg przygody,
wyrusza w nieznane. Donowi nie brakuje odwagi, a $wiat widzi ,przez rézowe
okulary”. Odrzucony przez grupe, postanawia sam spetni¢ swoje marzenie bycia
rycerzem. Bieg akcji zmienia spotkanie Dona z DJ Piesio Psem - osamotnionym,
bezdomnym pluszowym misiem-raperem. Piesio szuka rodziny, statego kompana
zabaw. Szybko godzi sie wiec na wspdélng podréz do zamku w chmurach. Postaé
muzykalnego pieska (w tej roli Borys Szyc) ujmie najmtodszych, a serwowane przez
niego popisy muzyczne rozbawig i wpadng w ucho kazdego widza.

Konfrontacja dwdéch tak osobliwych bohateréw uczy, ze dzielenie sie sobg i dawanie
innym tego, co w nas najlepsze to wyraz najwiekszej troski. Spotkanie z kims, z pozoru
bardzo réznigcym sie od nas samych, pozwala nam wiele sie nauczy¢, a nawet
uwierzy¢ we wtasne mozliwosci. Najwazniejsze to znalez¢ kogos, przy kimczuje sie
oflow”.

Niezwykli bohaterowie, cztonkowie trupy nowojorskiego teatru udowadniajg, ze warto
kwestionowa¢ sztucznie przyjete role grupowe i podejmowaé¢ wysitek tworzenia
zgranego, zadowolonego zespotu w oparciu o wzajemne poznanie i akceptacje.

Specjalnie z my$lg o nauczycielach i nauczycielkach, ktérzy wybiorg sie z klasg na ten film,
przygotowalismy az trzy scenariusze lekcji do animac;ji:

Scenariusz zaje¢ psychoedukacyjnych dla uczniéw klas IV-VI, pozwalajgcy dzieciom odkry¢
swoje mocne strony wraz z bohaterami animaciji.

Scenariusz lekcji jezyka polskiego lub godziny wychowawczej dla klas I-111 i IV-VI: Marzenia to
cele, ktére mozna razem osiggnac!

Scenariusz lekcji przyrody dla klas III-VI: Zwierzeta w miescie - labirynt szans i putapek.



Zagadnienia edukacyjne animacji ,Nierozigczni”:

Wyobraznia nie ma granic. Przebojowos$¢ i wyjgtkowa kreatywno$é¢ Dona
sprawia, ze w grupie staje sie autsajderem - inni jej cztonkowie nie rozumiejg go
i szydza z jego dziwactwa. Dla niego samego jest to jednak zdolno$¢ pozwalajgca
radzi¢ sobie ze strachem, ale i odnajdywaé niespodziewane rozwigzania
probleméw. Warto uczy¢ dzieci, ze wyobraznia moze by¢ skuteczng strategig
pokonywania codziennych trudnosci, a humor czesto rozbraja nasze leki.

Przetamywanie schematéw. Przestaniem animacji z pewnoscig jest to, ze
jestesmy czyms$ wiecej niz tylko przypisana czy narzucona nam przez innych rola
spoteczna. Jesli nie czujemy sie szczesliwi w grupie, to problem moze leze¢
w braku komunikacji czy zrozumienia, a nie w nas samych.

Nowe perspektywy i doswiadczenia. Zmiana $rodowiska i otwarto$¢ na innych
moga pozwoli¢ na poszerzanie perspektywy, akceptacje innych styléw zycia
i przekonan, ale tez umozliwiajg rozwdéj wtasnych talentéw. Don, majgc dosé
samotne usposobienie, znajduje swoje miejsce i uznanie najblizszych i ostatecznie
przekonuje sie o wartosci roznic i wspolnego dziatania.

Odwaga w probowaniu nowych rzeczy i stawianiu czota nowym wyzwaniom.
DJ Piesio Pies jest poczagtkowo przekonany o braku swoich zdolnosci tworczych.
W kotko odtwarza jeden zaprogramowany utwor. Dopiero, gdy za namowg
przyjaciét podejmuje prébe stworzenia nowego kawatka, odkrywa w sobie talent
do freestyle'owania.

Badz soba! Przyktad Dona uczy, ze to nasze subiektywne postrzeganie $wiata
czyni nas wyjatkowymi. Warto wiec pozostawaé wiernym sobie, nawet jesli nie
jest to fatwe i wymaga poswiecen.

Lojalnos¢ wobec przyjaciot. Stajagc przed wyborem wtasnego interesu
a ratowaniem innych — Don nie waha sie ani chwili i podejmuje ryzyko. Troska
o innych i cheé niesienia im pomocy stanowi dla niego imperatyw dziatania, a to
czyni go prawdziwym bohaterem!

Pozory myla - nie oceniaj aktora po roli! Obserwujac trupe aktorska teatru
lalkowego - tatwo zauwazy¢ jej lidera. Alfonso, ktory na scenie wciela sie w role
superbohatera i amanta, traci nieztomno$¢é w kryzysowej sytuacji. Animacja uczy,
ze nie warto ulega¢ pozorom, ogranicza¢ kogos do jego roli w zespole czy klasie,
poniewaz kazdy ma stabosci i popetnia btedy.

Ryzyka zwigzane z konformizmem. Na poczatku filmu wszystkie kukietki z trupy
Dona poza jego przyjaciotka, Dee, bezrefleksyjnie powielajg utrwalone wzorce
relacji w grupie - obsmiewajg Dona jako autsajdera, oderwanego od
rzeczywistos$ci btazna, nie prébujg go zrozumieé¢, poznaé czy dojrzec¢ jego zalet.
Dopiero jego zachowanie w sytuacji krytycznego zagrozenia prowadzi do ich
zmiany myslenia o nim.

Jagoda Roszak
- polonistka, nauczycielka jezyka polskiego jako obcego, edukatorka filmowa.
Koordynatorka zespotu edukacji Filmwszkole.pl. Pasjonatka filmu i literatury.



z bohaterami filmu ,Nieroziagczni”

Wedtug Erika Eriksona - twoércy teorii rozwoju psychospotecznego - szkota
podstawowa to szczegdlnie wrazliwy czas budowania poczucia kompetenc;i
i sprawczosci. W tym wieku, w wyniku sukceséw edukacyjnych i budujgcych relacji
réwiesniczych, konstytuuje sie samoocena dziecka i jego poczucie kompetencji oraz
sprawczosci. Dobrze, jesli sg one wzmacniane przez dorostych i réwiesnikéw, pod
ktorych ogromnym wptywem pozostaje dziecko w tym okresie. Jak skutecznym
narzedziem w procesie wzmacniania moze by¢ film?

Rozmawiajgc z dzieémi o ich talentach, mocnych stronach, a takze
0 podazaniu wtasng drogg, umozliwiamy im budowanie pozytywnego obrazu siebie,
poczucia wtasnej wartosci i sprawczosci. Po obejrzeniu wspoélnie z grupg filmu
.Nieroztgczni”, ktéry porusza, takie tematy jak bycie sobg, odkrywanie wtasnej
Sciezki, podejmowanie indywidualnych wyboréw, ale tez poczucie alienacji
i wykluczenia z grupy, mierzenie sie ze stereotypami i etykietami spotecznymi, warto
zaproponowaé¢ dzieciom warsztat z aktywnosciami koncentrujgcymi sie na
powyzszej tematyce. Zajecia sg oparte na narzedziach psychologii
poznawczo-behawioralnejoraz ¢wiczeniach grupowych, pozwalajgcych dzieciom na
otrzymanie pozytywnej informacji zwrotnej. Proponowane narzedzia i ¢wiczenia
majg pomoc dzieciom w:

rozpoznaniu indywidualnych talentéw i wtasnej roli w grupie;
rozumieniu, ze indywidualizm i wzajemne réznice sg wartoscig;

rozpoznaniu wtasnych przekonan, tych pozytywnych i tych, ktére sg gtosem naszego
wewnetrznego krytyka;

budowaniu poczucia wtasnej wartos$ci i samoakceptacji poprzez samodzielne dziatanie
i konstruktywne radzenie sobie;

radzeniu sobie z negatywnymi przekonaniami i znieksztatceniami poznawczymi;

rozpoznaniu swoich mocnych stron i talentéw, uzyskujgc feedback od grupy.

Psychologia poznawczo-behawioralna podkresla role naszych przekonan
i mysli w powstawaniu emocji, zachowan i réznych stanéw fizjologicznych zgodnie
zmodelem tzw. kajzerki poznawczej. To, co o sobie mys$limy, staje sie podstawg naszej
samooceny i wiary w siebie. Czesto nasze przekonania na wtasny temat sg
zinternalizowanymi przekazami, etykietami, ktére styszymy od innych.



Pozytywne przekonania budujg zachowania eksploracyjne dziecka, jego ciekawo$¢,
che¢ prébowania nowych rzeczy. Negatywne przekonania, nazywane tez
znieksztatceniami poznawczymi (np. ,Inni mnie nie lubig”, ,Musze by¢ jak wszyscy,
abym byt akceptowany”), sprawiajg, ze w mtodym cztowieku mogg rozgoéci¢ sie
trudne emocje, takie jak nadmierny lek przed porazkg czy oceng innych, strach przed
podejmowaniem nowych aktywnoscii zachowania konformistyczne stuzgce temu, by
przypodobac¢ sie grupie. Nad przekonaniami mozna i warto pracowac¢ na przyktad
w oparciu o ponizszy model.

EMOCJE ZACHOWANIA

MYSLI CIALO

Marta Nowakowska

- psycholog, certyfikowany trener kompetencji psychospotecznych, praktyk
psychologii edukacji. 0d 12 lat wspiera w rozwoju dzieci, mtodziez i mtodych dorostych
poprzez psychoedukacje, prace indywidualng i warsztaty grupowe. Prowadzi zajecia
dla studentéw na Collegium Da Vinci i Uczelni Korczaka.



Scenariusz nr1

Autorka: Marta Nowakowska
Grupa wiekowa: klasy IV-VI szkoty
podstawowej

Czas realizacji: dwie jednostki lekcyjne
(ok. 90 minut)

Metody: pokaz filmu, psychotest, gry
i zabawy, burza moézgéw, dyskusja

Formy pracy: grupowa, indywidualna

Pomoce dydaktyczne: instrukcje do
zadan, karta pracy z psychotestem,

bristol, papier, kredki, pisaki

Cwiczenie

To ¢wiczenie ruchowe, rozgrzewkowe na start. Jego celem jest wzajemne rozpoznanie swoich
upodoban, zainteresowan i wprowadzenie elementu ruchu oraz zabawy.

Ustawcie krzesta w okregu, liczba krzeset powinna by¢ o jedno mniejsza niz liczba
oso6b. Ochotnik staje na $rodku kregu, a pozostate osoby siedzg na krzestach. Osoba
stojgca na $rodku ma za zadanie dokonczy¢ zdanie: ,Kto lubi tak jak ja..” (np. je$¢
spaghetti, chodzi¢ po gérach itp.). Osoby, ktére lubig te samg rzecz lub aktywnos$¢
wstajg i zamieniajg sie miejscami. Uczestnik, ktéry nie zdgzy zajaé¢ miejsca na krzesle,
wychodzi na $rodek i kontynuuje éwiczenie, dokanczajgc zdanie: ,Kto lubi tak jak ja...".

Wprowadzenie teoretyczne

Kazdy z nas petni w grupie niepowtarzalng role i ma ciekawe talenty, ktérymi dzieli sie zinnymi, cho¢
nie kazdy dobrze czuje sie w roli lidera, grajac pierwsze skrzypce. Kazda rola jest wazna, aby zesp6t
mogt dziataé jak dobrze naoliwiona maszyna i wykonywaé wspoélne zadania. W celu przyblizenia
uczestnikom warsztatu rél w zespole, mozna positkowacé sie na przyktad klasyfikacjg rél grupowych
wg Belbina.



- kreuje nowe pomysty - potrafi

i $miate rozwigzania (tu Swietnym nawigzywac relacje oraz zatatwiaé
przyktadem jest filmowy Don); rézne sprawy takze na zewngtrz grupy;
- lubi przewodzi¢ - patrzy na zadanie
grupie (w te role wpisuje sie filmowy w sposoOb szczegbtowy, precyzyjny,
Alfonso); wychwytuje detale, ktére umykajg

- jest nastawiony/a na nnym,

dziatanie i realizacje celow; - umie spojrze¢ na pomysty
krytycznym okiem, jego mocng strong

- $wietnie czuje sie w : _ J N
jest rozsadek i trzezwa ocena sytuaciji.

organizacji r6znych wydarzen;

- lubi dziata¢
zespotowo i chetnie wspiera innych;

Cwiczenie

Kluczowe w budowaniu zgranego zespotu jest to, ze sie réznimy, a nasze
naturalne talenty sie uzupetniajg. Grupa jest jak dobrze funkcjonujacy
organizm - kazdy organ ma tu swojg wazng funkcje, cho¢ kazdy
odpowiada za co$ innego. W ponizszym ¢wiczeniu bedziecie mie¢ okazje
przyjrzec¢ sie swoim talentom i zasobom, jakie wnosicie do zespotu.

Dobierzcie sie samodzielnie w okoto siedmioosobowe
zespoty. Waszym zadaniem jest narysowanie na duzej
kartce/bristolu  schematu ciata ludzkiego, najlepiej n
naturalnych rozmiaréw. Nastepnie sproébujcie
przedyskutowaé i okresli¢, jakie role petnig poszczegdine
osoby z grupy, odnoszgc sie do metafory narzgdoéw
wewnetrznych. Na przyktad: ,Kasia zawsze S$wietnie
analizuje sytuacje i ma duzg wiedze o $wiecie, jest mbézgiem
grupy”, ,Janek potrafi ciekawie opowiedzie¢ o pomystach
zespotu, przekona¢ do nich innych, ma umiejetno$é
przemawiania publicznego”, itd. Na koniec przedstawcie
swoje prace innym grupom. Metafora ciata ludzkiego
Swietnie obrazuje, jak kazda osoba - podobnie jak kazda
cze$é ciata —tworzy niepowtarzalng jako$é w zespole.




Psychotest:

Po ¢wiczeniu zespotowym dzieci majg czas na chwile autorefleksji nad swoimi
indywidualnymi talentami oraz osobowoscig. Ma im w tym poméc krétki psychotest,
odwotujacy sie do postaci z filmu ,,Nieroztgczni”. W odpowiedzi na pytanie moga
wybrac tylko jeden, najblizszy im wariant.

Najwazniejszymi dla mnie
wartosciami w zyciu sg:

bycie sobg i podgzanie za marzeniami
przyjazn i przyjaciele

bycie szanowanym i podziwianym
przezinnych

poczucie bezpieczenstwa i stabilizacja
(brak zmian)

Zaznacz zdanie, ktore najtrafniej
opisuje Twoj charakter:

Jestem indywidualistg i marzycielem,
w zyciu lubie podgzaé wtasng droga.

Czasem brak mi pewnosci siebie.
Cho¢ mam marzenia, obawiam sig je
realizowad.

Jestem pewny siebie, Swietnie czuje sie
na scenie, w blasku fleszy.

Jestem realistg, twardo stgpam po ziemi.

Lubie spedzac czas...

oddajac sie marzeniom i realizujgc
autorskie projekty

przezywajac ciekawe przygody wraz
Z przyjaciotmi

na zabawie i otoczony wieloma ludzmi

wspierajgc innych

Moimi najwiekszymi talentami sa:
bogata wyobraznia i wychodzenie
poza schematy

skromnos$¢ i empatia

pewnos¢ siebie, duma i odwaga

realistyczne spojrzenie na $wiat,
umiejetnos$¢ dostosowania sie do sytuacji

Powinienem popracowac nad:
bardziej racjonalnym spojrzeniem

na Swiat

wiekszg pewnoscig siebie

empatig i wiekszg akceptacjg dla innych

odwaga w podejmowaniu decyzji



Jeste$ marzycielem, idealistg, walczacym w imie
swoich ideatéw i podgzajgcym wtasng droga. W zyciu
kierujesz sie swoimi warto$ciami i ambitnymi celami.
Najwazniejszg dla Ciebie wartos$cig jest wolnosé.

Czasem brak Ci pewnosci siebie, a wartoscig dla Ciebie jest przyjazn

i relacje zinnymi. Jestes$ twoérczy i masz wiele talentéw, jednak czasem
brakuje Ci odwagi, by je wyrazaé. Pamietaj, ze Twoje zdolnoSci i pasje
sg wyjatkowe, nie obawiaj sie dzieli¢ sie nimi z innymi.

Jeste$ pewny siebie, Swietnie czujesz sie w roli lidera i w blasku
fleszy. Nie masz problemu z przyjmowaniem komplementoéw, ludzie
do Ciebie Igng. Pamietaj, aby w relacjach zatroszczy¢ sie takze o inne
osoby, da¢ im przestrzen i stuchaé¢, co majg do powiedzenia.

Jestes$ wspierajgcy i opiekunczy, lubisz pomagaé innym. Masz w sobie
duzg doze empatii, ktéra pomaga Ci w kontaktach z innymi. Jeste$
realistg, twardo stapasz po ziemi - czasem warto, bys podjat ryzyko,
podazajgc za swoimi marzeniami.




Burza moézgow i plakat wokét pojecia czas trwania:

W tej czesci uczniowie dyskutujg w podgrupach na temat pojecia wewnetrznego krytyka.
Zastanawiajg sie wspolnie, kim on jest i starajg sie przedstawi¢ go graficznie na plakacie (w razie
potrzeby - nauczyciel wspiera ich w sformutowaniu definicji). Nastepnie wypisujg zdania, ktére
wewnetrzny krytyk najczesciej do nich wypowiada oraz zastanawiajg sig, jak krytyka zamienié
W swojego przyjaciela, a negatywne przekonania zamienié na takie, ktére pomagajg nam cieszy¢ sie
zyciem i korzystaé¢ ze swoich zasobow.

Odliczajgc do pieciu, podzielcie sie na grupy, a nastepnie przedyskutujcie ponizsze
pytania i przedstawcie je na wspdlnym plakacie. Efektem koncowym Waszej pracy
powinno by¢ przedstawienie plakatu innym grupom.

Kim jest wewnetrzny krytyk? Jakie stowa/zdania najczesciej do nas wypowiada?
Jakie emocje pojawiajg sie, gdy styszymy jego gtos?

Jak sie zachowujemy pod wptywem tych stéw? Co robimy,

a czego obawiamy sie robi¢?

Jak zamieni¢ wewnetrznego krytyka w swojego przyjaciela? Jak sprawi¢, by
krytyczny gtos w naszej gtowie nie blokowat naszych dziatan?

pozwalamy sobie popetnia¢ btedy, jestesmy dla siebie
zyczliwi, koncentrujemy sie na swoich mocnych stronach, sukcesach zamiast na
porazkach, przyjmujemy komplementy, staramy sie wyrazac¢ wtasne zdanie nawet, gdy
myslimy inaczej niz wiekszos¢.




Cwiczenie

Kolejne éwiczenie ma pomdc dzieciom w rozpoznaniu swoich zasobéw poprzez informacije
ptynaca od grupy. Nazwa éwiczenia brzmi ,Gdyby ta osoba byta...”. Cwiczenie wymaga otwartosci
i zbudowanego zaufania grupowego. Warto wyczué, czy klimat w grupie pozwoli na takg otwarto$¢
i zaprosi¢ do ¢wiczenia ochotnikdw.

Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto: ,Gdyby ta osoba byta... zwierzeciem, kolorem,
owocem, postacig z bajki, piosenks..., to bytaby..". Zadaniem uczestnikéw jest
okreslenie, jakim owocem, kolorem, piosenkg, etc. mogtaby by¢ osoba, ktéra siedzi na
$rodku oraz uargumentowanie ,dlaczego”.

»Kasia mogtaby by¢ kolorem bezowym, bo jest osobg
o spokojnym usposobieniu”.

Po rundce skojarzen grupy, warto da¢ sie wypowiedzie¢ osobie, ktéra wystuchata
skojarzen na swoj temat — czy co$ jg zaskoczyto, jak sie czuta, stuchajgc spostrzezen
innych. Wreszcie - jak sama siebie widzi.

Cwiczenie

W ostatnim podsumowujgcym ¢éwiczeniu zadaniem uczestnikdw jest docenienie siebie nawzajem
i wskazanie swoich mocnych stron przy uzyciu ,wachlarza pozytywnej informacji zwrotnej”.

Usigdzcie w kole, prosze, aby kazdy z\Was wzigt sobie kartke w rozmiarze A4 (po jednej
na osobe), a nastepnie ztozyt jg w wachlarz/harmonijke. Na froncie wachlarza
zapiszcie swoje imie i nazwisko i podajcie go osobie siedzacej po Waszej prawej
stronie. Zadaniem tej osoby jest napisanie na wachlarzu, za co ceni/lubi osobe, od
ktorej otrzymata wachlarz. Gdy juz napisze, podaje wachlarz kolejnej osobie.
Cwiczenie trwa dopoki wszystkie wachlarze nie powréca do swoich wtascicieli,
wypetnione pozytywnymi informacjami zwrotnymi. Nastepnie kazdy wtasciciel
wachlarza zapoznaje sie z notatkami grupy. Jesli czas pozwoli, moze takze podzieli¢
sie na forum swoimi emocjami po tym ¢wiczeniu oraz tym, czy ktéras z informaciji go
zaskoczyta.



Scenariusznr 2

Autorka: Agnieszka Tomasik

Grupa wiekowa: klasy I-III, IV-VI szkoty
podstawowej

Czas realizacji: dwie jednostki lekcyjne
(ok. 90 minut)

Przedmiot: godzina wychowawcza,
jezyk polski

Zagadnienia edukacyjne:

Marzenie i cele — jak mozna je spetniaé?

Formy i metody pracy: praca w grupie,
zadanie problemowe i interpretacyjne,
praca z kartg pracy do uzupetnienia,
rozmowa w wiekszej grupie

Pomoce dydaktyczne: karta pracy, tekst
literacki, obrazy, flamastry, dtugopisy,
duze arkusze papieru lub tablica

Razem mozna wiecej - o sile wspo6tpracy w zespole.
Przeciw stereotypom - jak stereotypy moga niszczy¢ samoocene ludzi?

Motywacja i mowa motywacyjna.

Cele szczegotowe:

whnikliwie analizuje animacje
+Nieroztaczni”,

prowadzi dyskusje o wadze
stereotypu, przezwyciezaniu swoich
stabosci oraz sile marzen,

uczy sie opisywac bohateréw,
ttumaczy ich motywacje do
podejmowania dziatan,

analizuje i poddaje refleks;ji relacje
grupowe,

uczy sie jezyka filmu,

poszerza swojg wiedze o emocjach,
potrzebach i relacjach ludzkich,

konfrontuje swoje przekonania
Zinnymi.

analizuje stany emocjonalne
bohateréw filmu,

dostrzega zagadnienia etyczne

w oglagdanym obrazie,

krytycznie analizuje problemy
dotyczace oceniajgcego myslenia
oinnych,

ksztatci umiejetnosci trafnego
argumentowania.

potrafi analizowac¢ uniwersalne
zjawiska kulturowe, toposy literackie
w odniesieniu do wtasnego zycia

i zycia innych ludzi,

dostrzega swoje mozliwosci i site
wspotpracy w zespole.



Przebieg lekcji:

Nauczyciel wita ucznidéw. Lekcje rozpoczynamy od relaksacji — potozenia sie na
dywanie (jesli jest taka mozliwos¢ w sali zajeé) i prosby, aby uczniowie zamkneli oczy
izgadywali, ktéra postaé z filmu mogtaby mie¢ dane marzenie. Nauczyciel wypowiada
zdania, a uczniowie zgadujg, np.:

Marze bardzo o tym, Zeby jakas rodzina przyjeta mnie do siebie. (DJ Piesio Pies)

Tak bardzo chciatabym ratowac, a nie ciggle by¢ ratowang. (Przyjaciétka Dona - Dee)
Chce by¢ wreszcie bohaterem. (Don)

Pragne by¢ liderem grupy i zawsze grac gtéwna role. (Alfonso)

Nastepnie uczniowie siadajg w kotku, a nauczyciel pyta ich o wrazenia po obejrzeniu
animacji ,Nieroztgczni” i prosi o wybranie trzech problemoéw, najwazniejszych
zagadnien, ktére sg poruszane w historii Dona i jego przyjaciét. Uczniowie
odpowiadajg i zapisujg na tablicy, np.:

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy, prosi o wykonanie zadania indywidualnie.

Niech kazdy i kazda z Was wybierze sobie jednego z bohaterdw, ktérego szczegdlnie
polubiliscie. Zastanowcie sie nad poczatkowymi fragmentami filmu, i napiszcie, jakie
marzenia posiada wybrana przez Was posta¢, co méwig im o tym inni, dlaczego nie
mogg tych marzen spetnic¢ od razu i jak to wptywa na ich zycie. Refleksje na ten temat
wpiszcie na karte pracy.



Karta pracy

ma@j ulubiony bohater:

Czego chceg?

Co mowia inni?

Dlaczego nie moge go spetnic¢?

Po wykonaniu zadania uczniowie referujg na forum klasy efekty swojej pracy
i przemyslenia. Dzieci wypowiadajg sie swoim jezykiem, na miare swoich mozliwosci,
a nauczyciel podkresla ich trafne mysli i prosi kolejne osoby o dodawanie swoich
refleksji. Rozmowa kierowana jest na charakterystyke postaciiich relacji ze $wiatem
oraz innymi bohaterami, ktérzy postrzegajg ich stereotypowo. Mozna tu wtaczyé
pojecie ,stereotyp” i wyjasni¢ uczniom, co ono znaczy i jakie sg konsekwencje
stereotypowego postrzegania ludzi.



Po tej analizie, nauczyciel prosi uczniéw, aby dobrali sie wedtug wybranych postaci:

A teraz dobierzcie sie w grupy wedtug bohateréw, ktérych analizowaliscie
samodzielnie. Nastepnie, korzystajgc z karty, ktorg otrzymacie ode mnie, narysujcie
postaé, a po prawej stronie jej atrybut, ktéry symbolizuje jej najsilniejszg moc
- najmocniejszg ceche charakteru, ktéra zdecydowata o spetnieniu marzen. Po lewej
napiszcie jej marzenia.

Uczniowie analizujg, a potem opowiadajg na forum o swoich projektach np. rysujg
DJ-a Piesio Psa na pierwszym planie, po prawej stronie jego mocna strone, np. nutke,
czyli talent muzyczny. Po lewej stronie marzenie, np. rodzina, przyjaciele. Nauczyciel
stale towarzyszy poszczegélnym grupom, rozmawia z nimi o przebiegu akcji
i zmianach bohateréw.

Nastepnie nauczyciel inicjuje rozmowe na temat finatu ,Nieroztgcznych”. Skoro
bohaterowie jednak spetnili swoje marzenia i stali sie tymi, ktérymi chcieli by¢, to jakie
kroki — poszczegolne etapy ich przygody sie do tego przyczynity? Teraz uczniowie
zwijajg kartki A4 w harmonijke, aby na kazdym paseczku opisa¢ postepowanie
postaci, ktore przyblizyto ja do celu. Mogg to wykonywa¢ w ten sposéb, ze kazda
grupa pracuje na losie jednego z bohateréw. Na gérze kartki uczniowie piszg
marzenie/plan, jaki miata postac, a potem po kolei:



Na koncu podsumowuja zadanie rozmowg o tym, co spowodowato, ze cel zostat
osiggniety. Nauczyciel, po wspélnej analizie w rozmowie kierowanej i po oméwieniu
pojedynczych celéw wszystkich bohateréw, pokazuje uczniom, ze cele
poszczegdlnych oséb wystepujgcych w filmie byty $cisle wplecione w cel i dgzenia
grupy. Jak bohaterowie filmu stworzyli zgrang trupe teatralng? Co jest wazne
w dobrym funkcjonowaniu zespotu i klasy? Kazdy z uczniow wypisuje na kartce lub
w zeszycie trzy cechy dopasowanej grupy, w ktérej wszyscy cztonkowie moga poczué
sie dobrze. Nastepnie wspodlnie wypisujemy te cechy na tablicy, konfrontujemy rézne
perspektywy izdania oraz tworzymy wspélnie krotkg charakterystyke wymarzonego
zespotu.

Na zakonczenie rozmowy o wymarzonej klasie, nauczyciel pyta uczniow o ich
indywidualne marzeniai cele. Uczniowie najpierw ponawiajg zadanie na narysowanie
postaci — tym razem rysujg swoje awatary i po prawej stronie — piszg, jakie sg ich
atrybuty, a po lewej, jakie sg ich marzenia. Nauczyciel po wykonanym przez uczniéw
zadaniu, wiesza rysunki na tablicy albo na $cianach (jeéli wszystkie dzieci
zklasy sie na to zgodzg), tworzgc szkolng galerie bohateréw. Nastepnie zadaje kolejne
zadanie:

Wykonajcie swoje harmonijki: na pierwszym zagietym pasku napiszcie swoj cel
- swoje marzenie, a nastepnie kroki, ktére wykonacie, aby je spetni¢ na kolejnych
paskach.

Uczniowie wypisujg na kartkach, jakie majg cele, a nastepnie nauczyciel prosi, aby
zapisali kilka krokow, ktére gwarantuja, ze ich podjecie zrealizuje cele i marzenia.
Nastepnie nauczyciel analizuje z uczniami tresci zapisane na kartkach. Przypomina
przy tym motto filmu, zawarte w stowach Johna Lennona: Sen, ktéry $nisz samotnie
jest tylko snem. Sen, ktéry dzielisz z innymi, jest rzeczywistoscig. Nauczyciel
podsumowuje:

Marzenia szybciej spetnig sie, gdy dziatamy razem. Teraz podejdzcie do naszej
klasowej galerii postaci. Obejrzyjcie awatary kolegoéw i kolezanek oraz ich atrybuty.
Znajdzcie sprzymierzencéw do realizacji Waszych celéw i zastandéwcie sie, jak
mozecie innym pomaoc w realizacji ich zamierzen.

Po tym ¢wiczeniu na podsumowanie zaje¢ uczniowie znéw siadajg na dywanie i wraz
z nauczycielem rozmawiajg o swoich marzeniach i o tym, jakie mocne cechy kolegéw
i kolezanek mogg pomoc w realizacji celéow i jak oni mogg pomaéc innym. Rozmowa
moze mieé¢ charakter integrujacy — uczniowie, opowiadajac o zasobach zespotu
klasowego, dostrzegaja site i wartosc¢ grupy.



Agnieszka Tomasik

- doktor nauk humanistycznych, dyrektor Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcacych nr 8,
koordynatorka innowacyjnego projektu doskonalenia nauczycieli ,Kreatywna
Pedagogika” w Gdansku, konsultant jezyka polskiego w Centrum Inicjatyw
Edukacyjnych w Kartuzach. Specjalizuje sie w tworzeniu i popularyzacji TIK oraz
nowoczesnych metod nauczania w oparciu o podstawy neurodydaktyki, psychologii
pozytywnej i filozofii dialogu. Autorka koncepcji ksztatcenia: ,nauczanie empatyczne”
.lekcja jako spotkanie” i ,szkota NUR-kow”", opartej na demokratycznej wspotpracy
nauczycieli, uczniéw i rodzicow.




Scenariusznr 3

Autor: Marcin Siuchno

Grupa wiekowa: klasy I1I-VI szkoty
podstawowej

Czas realizacji: dwie jednostki lekcyjne
(ok. 90 minut)

Przedmiot: przyroda, biologia

Zagadnienia edukacyjne:

Pomoce dydaktyczne: atlas zwierzat,
atlas ptakéw, urzadzenie z dostepem do
Internetu, rzutnik multimedialny, karta
pracy, papier, kredki, flamastry, sztywna
podktadka, karta odpowiedzi

Formy i metody pracy: praca
indywidualna, praca z tekstem
zrédtowym, praca w grupie, praca ze
zrédtami i wyszukiwanie informacji,
projekt i wyjscie terenowe

Zwierzeta w miescie — gatunki, korzysci dla zwierzat zamieszkujacych

tereny zabudowane.

Niebezpieczenstwa zagrazajgce zwierzecym mieszkancom miast.

Obserwacja i badanie przyrody w najblizszym otoczeniu.

Plan i mapa - praktyczne wykorzystanie wiedzy z zakresu podstawy programowej.
Krajobraz miejski jako siedlisko zycia zwierzat.

Ekologia - sposoby na dbanie o $rodowisko naturalne.

Cele operacyjne:

Uczen/uczennica:

wie, dlaczego czes$¢ zwierzat mieszka w poblizu cztowieka,

potrafi wskaza¢ wady i zalety tego, ze zwierzeta mieszkajg w miastach,
stosuje w praktyce wiedze o mapie i planie,

potrafi wymieni¢ gatunki dzikich zwierzat mieszkajgce w miescie,

zna zasady skutecznej pracy w grupie.



Przebieg lekcji:

Pierwszym elementem zaje¢ jest wspoOlne wymienienie dzikich zwierzat
wystepujgcych w animacji ,Nieroztgczni”. W animacji zobaczylismy tylko niewielki
wycinek gatunkéw zyjacych w Central Parku, byty to szopy pracze, gotebie miejskie
i kaczki.

Nastepnie nauczyciel/-ka sprawdza, czy uczniowie pamietajg, z jakimi
niebezpieczenstwami musiaty sie mierzyé zwierzeta w filmie. Byé moze dzieci znajg
lub widzg w swoim otoczeniu miejsca lub niebezpieczne konstrukcje — putapki
zagrazajgce miejskiej faunie? Poprawnymi odpowiedziami bedg tu kanaty $ciekowe,
elementy konstrukcji parku, np. wiatrak na placu zabaw, ale dzieci moga siegac¢ tez do
swoich do$wiadczen.



Kolejnym etapem zaje¢ jest rozwigzanie karty pracy. Kolejno$¢ wykonywania zadan
jest dowolna. Mozna réwniez wybraé te ¢wiczenia, ktore pasujg do aktualnie
omawianych tematéw podczas zaje¢ z przyrody. Warto kreatywnie wykorzystac
pomysty na dziatania, np. wyj$¢ z dzie¢mi do pobliskiego parku.

W czasie wypetniania przez dzieci kart pracy nauczyciel/-ka moze petni¢ role
organizacyjno-porzgadkows. Jednak jesli grupa tego wymaga, prowadzgcy/-ca moze
réwniez rozwigzywaé zadania razem z dzie¢mi, wspierajgc je w udzielaniu
odpowiedzi. Jesli uczniowie beda chcieli wzbogaci¢ swojg wiedze w temacie
omawianym w scenariuszu, warto zacheci¢ ich do siegniecia do zrédet. Pod hastem
»dzikie zwierzeta w miescie” mozna znalez¢ w sieci liczne poradniki i publikacje,
dotyczace zasad ochrony, pomocy i postepowania ze zwierzetami w sgsiedztwie
cztowieka.

Zadania z karty pracy ttumaczg fenomen zwierzat traktujgcych miasto jak dom. Tak
jak w oglagdanej animacji, w kazdym z polskich miast sg dzicy lokatorzy, ktérzy czujg sie
dobrze w miejskim $rodowisku i czesto prowadzg nocne zycie (dlatego trudno je
obserwowac).



Nastepne zadania wskazujg korzysci, jakie odnoszg zwierzeta zyjgce w miastach oraz
grozace im niebezpieczenstwa, np. zwigzane z ruchem drogowym. Karte pracy
mozna, w zaleznoséci od stopnia samodzielnosci grupy, przeczyta¢ i uzupetni¢
wspdlnie lub zacheci¢ uczniéw do rozwigzywania jej samodzielnie. W jednym z zadan
mozna postuzy¢ sie atlasem zwierzat (ptakéw) lub urzadzeniem z dostepem do
Internetu.

Ostatnie zadanie ,Kojot w opatach” oparte jest na tek$cie zrodtowym z serwisu Nauka
w Polsce, tytut artykutu to: ,towy na kojota w nowojorskim Central Parku". Jest to
krétka notatka prasowa opisujgca prébe schwytania zabtgkanego w parku kojota.
Kojot to duzy drapieznik, ktory tak jak np. niedzwiedzie czarne w USA, a w Polsce tosie,
odwiedza czesto miasto. Niestety, tak duze zwierze w miescie jest niebezpieczne, ale
tez samo miasto jest niebezpieczne dla niego. Zadanie, oprécz treningu pracy
z tekstem zrodtowym, ma pokazaé uczniom, ze czasem dla dobra zwierzecia nalezy je
Z miasta wywiezé.

Kolejna godzina lekcyjna moze zosta¢ oparta na ktéryms$ z zadan z karty zadan
terenowych. Zadanie polegajgce na wykonaniu planu terenu, uwzgledniajgcego
potrzeby zwierzat, mozna wple$é w lekcje dotyczacq skali, planu i mapy.

Zadania z karty prac terenowych mogg byé réwniez tematami dodatkowymi,
tematami zadan domowych na ocene celujacg lub motywami przewodnimi projektéw
klasowych (w przypadku, gdy nauczyciel ma warunki do wyjécia terenowego
w najblizszg okolice szkoty).




Zadanie

Poznana w czasie filmu rodzina szopéw z Central Parku to bardzo psotliwi mieszkancy
amerykanskich miast. Szopy to bardzo piekne, madre i sprytne zwierzeta. Jednak
poszukujgc jedzenia, nie wahajg sie plagdrowaé¢ $mietnikéw, wyjada¢ owocow, psiego
lub kociego jedzenia, a nawet zjada¢ ryb w przydomowych stawach. Dlatego chyba
tyle samo 0s6b je kocha, co nie lubi i dzi$ nazywane sg bardzo czesto szkodnikami.

W naszych miastach podobnie traktowane sg gotebie. Jeszcze sto lat temu byty u nas
bardzo rzadkie, podziwiano ich piekno i cieszono sie z tego, ze mieszkajg obok nas.
Byty nawet symbolem nowoczesnych miast. Dzi§ mato kto lubi te ptaki. Historia
gotebia pokazuje, jak zwierzeta radzg sobie ze zmianami (niszczeniem) $rodowiska,
wybierajgc przeprowadzke do miast.

Przeczytaj wywiad z gotebiem. Nastepnie we wskazanych miejscach wybierz
poprawne stwierdzenia (btedne skresl).

t Dzien dobry. Mito mi Pana powitac.

Dzien dobry, dziekuje za zaproszenie.

By¢ moze jest to trudne pytanie, zwtaszcza na
poczatek rozmowy, ale co sadzi Pan o tym, ze gotebie

t nazywane s3 latajgcymi szczurami?

Ha, c6z, ten, kto tak twierdzi, jest nieukiem. Ja, a wtasciwie my,
gotebie wprowadziliSmy sie do miast nowoczesnych, wielkich

i wspaniatych. Zupetnie inaczej niz szczury, ktore swa
koegzystencje z ludzmi zaczynaty w zamierzchtych czasach, ana
wielka scene historii weszty w wiekach srednich, w tonagcych w
brudzie i btocie miastach Europy. Poza tym, dla mnie wazna jest
zabudowa. Ludzie sa pozyteczni, ale nie niezbedni. Gotebie zyja
tam, gdzie znajduja wysokie budynki, mosty i wiadukty,

a niekoniecznie tam, gdzie zyja ludzie. No i, co oczywiste, gotebie,
przynajmniej te, ktore znam, nie podrozuja w tadowniach statkow
i zaden z nich nie mieszka w kanatach sciekowych.



Hmm, to jak Pan wyttumaczy fakt, ze w miejscach
szczegolnie czesto uczeszczanych przez ludzi, jest
was, gotebi petno?

€

Nazywam to teoria sznurowki.

Sznuréwki?

€

Tak. Jesli ktos potknie sie o rozwiazana sznuréwke, co powie? Ze
potknat sie o gtupia sznurowke. Mato kto wpadnie na to, zeby
powiedzie¢: gtupi ja albo gtupie palce. Bo, prosze Pana, kto
zawigzywat sznuréwke?

c Przepraszam, wciaz nie rozumiem...

Prosze Pana, jedzenie. To jest ta tajemnica. Jest nas duzo tam,
gdzie ludzie $mieca jedzeniem. Parki, okolice restauracji, dworce

i przystanki tramwajowe to dla gotebi wielkie, bogate potmiski.
Jesli tak jak gotebie jesz tylko wybrane produkty / jesz wszystko

i szybko uczysz sie nowych smakow, to takie miejsca s3 jak otwarta
non stop restauracja. Wiekszos¢ gotebi przeprowadzi sie na state
tam, gdzie ma nieograniczony dostep do réznorodnego jedzenia.

Z drugiej strony, w miejscach, gdzie jedzenie nie lezy na ulicach

-w parkach, dzielnicach przemystowych lub tam, gdzie sie nas nie
karmi, gotebi jest tak mato, ze mato kto nas widuje.

Przyznam, ze jako cztowiekowi jest mi troche wstyd. No, ale co
Pan powie na to, ze wygladacie zle?
Duzo gotebi jest chorych, zaniedbanych, nie ma pior.



e

Uwazam, ze pytanie to jest tendencyjne, ze ludzie zwracajg uwage
na chore gotebie i czesciej je zapamietuja. Ale faktem jest tez to, ze
jedzenie, jakie znajdujemy na ulicy, okazuje siedo niczego, brak

w nim witamin, a konserwanty, sol i inne dodatki sprawiajg ze
chorujemy, tracimy piora. To jest paradoks - dzieki jedzeniu na
ulicach Waszych miast mozemy rozmnazac sie przez caty rok
/rozmnazamy sie tylko wiosna. Ale przez to, co jemy czesciej,
chorujemy i umieramy.

Wspomniat Pan na poczatku naszej rozmowy, o tym, ze gotebie
wprowadzity sie¢ do miast nowoczesnych. Jak to byto?

e

Coz, dla Was nazywa sie to rewolucja przemystowa,

a z perspektywy przyrody byta to katastrofa. Ale, pomijajac to,

w tym czasie powstaty nowoczesne, duze i petne ludzi miasta,

w ktorych duze przestrzenie zajmowaty wielopietrowe budynki.

I tak, prawdopodobnie w Anglii, moi przodkowie, doszli do
whniosku, ze zamiast mieszkac na klifach, mozolnie poszukiwac
nasion, owadow i mtodych pedow roslin, warto wprowadzi¢ sie do
Was. Wbrew pozorom, nie byta to trudna decyzja. Parapety,
gzymsy i balkony wysokich budynkow wygladaja tak jak urwiste
$ciany skalne.

Na koniec pytanie, ktore nurtuje nas wszystkich: co jest
t‘ najwiekszg tajemnicg sukcesu gotebi w miescie?

Na to pytanie chyba juz odpowiedziatem. Nie jeste§my wybredni,
miasto wyglada jak nasze pierwotne srodowisko, mozemy
rozmnazac sie przez caty rok... A to jest bardzo wazne, nie musimy
czekac do wiosny, dzieki temu moze by¢ nas naprawde bardzo
duzo. Gotebie dziatajg samotnie i pojedynczo, kazdy na wtasna
reke/grupowo i stadnie, jesli jeden cos$ zobaczy, wszyscy beda

o tym wiedzie¢. Dzieki temu, tak trudne i niebezpieczne miejsce do
zycia jak miasto, nie jest nam straszne. Ba, dzieki temu nawet ja
czasem mysle, ze jestem krolem moze nie catego miasta, ale
chociaz mojego skweru.



Zadanie

Kazde ze zwierzat widzi miasto inaczej. Dla kaczek z Central Parku wazny jest staw,
a ludzie stanowig tylko element krajobrazu. Szopom aglomeracje oferujg mnéstwo
jedzenia. A jak jest ze zwierzetami w naszych miastach?

Potacz gatunek zwierzecia z jego ,,wizja miasta”. Jesli nie znasz danego gatunku,
mozesz uzy¢ atlasu, ksigzek przyrodniczych lub skorzystac¢ z Internetu.

Miasto? Nie wiem, co to. Méwicie o tym, w co
zamienity sie wsie? Ja to pochodze
z Palestyny, tam, gdy ludzie nauczyli sie
uprawiac rosliny, ja nauczytem sie mieszkac¢
z nimi. [ tak, z pierwszymi rolnikami
ruszytem na pétnoc. Dzi$ widze, ze nie byt to
dobry pomyst. Aktualnie zyje tylko obok
cztowieka, zaktadam gniazda wytgcznie w
jego budynkach. Jest nas coraz mniej, bo
w miastach jest coraz mniej jedzenia (znikty
konie i ich owies!). Brakuje tez miejsc na
gniazda, a budynki majg coraz mniej dziur
i szpar.

O miesécie moge powiedzie¢ tyle, ze jest w
porzadku. Za jedzeniem nie trzeba za duzo
biega¢. Pakowane jest w miejsca zwane
$mietnikami. Mozna skorzysta¢ z psich
i kocich misek. W miescie z tatwoscig
znajduje tez smaczne gryzonie i ptaki. Musze
tylko pamieta¢, ze kiedy zobacze psa lub
cztowieka, nie moge uciekacé jak gtupi, tylko
powinienem schowa¢ sie pod auto i czekaé,
az sobie péjda. No i w miescie super jest to,
ze nikt cie nie upoluje, nie zjedzg cie wilki,
azima jest tu cieple;.

Ogrody i parki sg $wietne! Petno w nich
Slimakdéw, owadow i ptazéw. Super tez sg
karmniki dla kotéw i kocie jedzenie. A takze
dostep do wody - te wszystkie miseczki,
stawy i stawiki. Przeszkadzajg mi psy
i uliczny hatas. Jestem bardzo szybki, ale
moge stac¢ sie ofiarg ruchu drogowego.

Moze bede nieco kontrowersyjna, ale nowa
moda na iglaki i idealnie przystrzyzone
trawniki jest super. Ludzie sami i z wtasnej
woli tworzg moje naturalne $rodowisko.
Dzi$ niewiele jest zarastajgcych mtodymi
sosnami tgk. Dlatego tam, gdzie zytam do tej
pory, czyli w krajobrazie rolniczym,
pojawiam sie juz bardzo rzadko. Moze
zdarzy¢ sie tak, ze za 20 lat tylko miastaiich
obsadzone iglakami ogrody beda moim
domem...

Dzis$ wiekszo$¢ z nas mieszka w budynkach,
gtéwnie w miastach. Juz tylko nieliczni zyjg
w skatach i dziuplach drzew. Fajne sg te
nowe kryjéwki-dziury pod dachami, szyby
wentylacyjne albo nawet, specjalnie dla nas
zbudowane, budki legowe. Pod wieloma
wzgledami sg one lepsze niz skaty.
O jedzeniu i jego ilosci w miescie sie nie
wypowiadam, bo nie ogranicza mnie
przestrzen. Moge zyé w poblizu ludzkich
domoéw, ale, zeby zjes¢, polece daleko
i wysoko. A jesli bedzie zta pogoda, to wroce
tu za kilka dni. Moze kiedy$ zaczne pojawiac
sie w miastach wczes$niej niz w maju i bede
znika¢ pézniej niz z poczgtkiem sierpnia.



Zadanie

Miasto jako $rodowisko zycia to nie tylko korzysci
wynikajgce z dostepnosci pokarmu, mniejszej
liczby drapieznikéw i konkurentéw. To tez istny
labirynt putapek! W filmie ,Nieroztgczni” na taka
putapke trafita mata kaczka czy rodzenstwo
szopdéw. Niebezpieczenstwa, na jakie natrafiajg
zwierzeta zyjace wokoét nas, sg dla nich
szczegOlnie grozne, bo nie wystepuja w ich
$rodowisku naturalnym. Przedstawiciele
miejskiej fauny nie mieli wiec nigdy szans
nauczy¢ sie, jak ich unikagé.

Przeczytaj szybka relacje wroébla i wypisz trzy
najwieksze niebezpieczenstwa, jakie czekajg
na ptaki (zwierzeta) w miescie.

Jestem spdzniony, no bo o godzinie 6 przyjezdza piekarz do sklepu na sgsiednig ulice
i mozna co$ skubngé. Jak nie ze skrzynki z pieczywem, to chociaz kilka okruchéw
z chodnika. No i od razu potem wychodzi taka mita babcia, ktéra sypie stonecznik na
skwerku zaraz obok. Spiesze sie, a zaraz za rogiem musze mingé drut wiszgcy ze
Sciany. Zaraz za nim musze znéw zwolnié, bo jest ta wielka szyba. No ta, z ktérg
w zesztym tygodniu zderzyta sie ta sikorka z sgsiedztwa. Ale ona miata szczescie, bo
spadta, wstata i poleciata dalej. Mijam szybe i, wyobraZz sobie, ze zapomniatem o tym
ztosliwym kocie mieszkajgcym pod siédemka. Nie wiem, jak to jest mozliwe, ma petng
miche, a i tak poluje i to niestety skutecznie. Skandal, ze takg bestie wypuszczajg na
zewnatrz. No ale miatem zyciowy przelot! Mingtem go w ostatniej chwili, i siup na ulice.
Tu wpasowatem sie miedzy mate, czerwone auto a duzy autobus, omingtem goérag
ciezaréwke i wiesz, jestem pod tym sklepem, jest pietnascie po. A tam nic,
zapomniatem, ze to niedziela byta... Wréble nie majg kalendarzy!

1.



Zadanie

W prawdziwym zyciu gtéwny bohater animacji ,Nieroztgczni” - Don tez miatby petne
rece roboty. W prawdziwym Central Parku co rusz jakie$ zwierze wpada w tarapaty.

Przeczytaj tekst o polowaniu na zabtgkanego w tym ogromnym parku kojota.
Nastepnie odpowiedz na ponizsze pytania.

Policyjni snajperzy uzbrojeni w naboje ze $rodkiem usypiajgcym, straznicy parkowi
oraz $migtowiec od wtorku 21 marca prowadzili towy na dzikiego kojota, ktory
zabtagkat sie na Manhattan do nowojorskiego Central Parku. Schwytano go w érode
22 marca. Kojota, ktorego personel Central Parku zdazyt juz nazwac¢ Halem,
zauwazono po raz pierwszy w niedziele. W pewnym momencie, kiedy wydawato sig, ze
juz udato sie zagoni¢ zwierze w roég parku, sprytny kojot wskoczyt do wody,
zanurkowat, przeptyngt pod mostem i pobiegt dalej. ,W koncu udato sie go dopas¢”
- powiedziat rzecznik nowojorskich terenéw zielonych Ashe Reardon. Kojot na
Manhattanie to nietypowa sprawa, zwtaszcza, ze musiat przeptynaé przez rzeke, zeby
tu dotrze¢ - powiedziat komisarz ds. parkéw Adrian Benepe. Dodat, ze zwierze wcale
nie wygladato na zmartwione, najwidoczniej ,kojoty musza mieé¢ w sobie zytke
awanturniczg". Podczas spotkania z dziennikarzami w $rode rano burmistrz Nowego
Jorku Michael Bloomberg powiedziat: ,To Nowy Jork i sugerowatbym, ze to kojot ma
wieksze problemy niz my”. Schwytany kojot trafi na objety ochrong przyrody teren
w gornej czesci stanu Nowy Jork. Poprzedni, ktéry zabtgkat sie do Central Parku
w 1999 roku, mieszka od tego czasu w ogrodzie zoologicznym w Queens.




1. Jak nazywat si¢ kojot z Central Parku?

2. Jak udato mu si¢ uciec przed ludzmi za pierwszym razem?

3. Jak kojot mégt dosta¢ si¢ do Central Parku?

4. Co moze oznacza¢ wypowiedz burmistrza Nowego Jorku: ,,TJo Nowy Jork
i sugerowatbym, Ze to kojot ma wicksze problemy niz my"?

5. Don z filmu ,,Nieroziaczni” w kazdym wydarzeniu widzi pigkng, dramatyczng
albo bohaterska opowiesé. Jak Don wyobrazathy sobie prébe schwytania
Halema? Czy w jego oczach bylaby to historia rodem z westernu, albo moze
wielka ucieczka ze strasznego wigzienia? Badz jak Don! Napisz (albo
opowiedz) bajkowa wersje polowania i ucieczki Halema przed ludzmi.




wariant terenowy

Zadanie

Samodzielnie, w parach lub w grupie przygotujcie plan najblizszego sgsiedztwa szkoty
lub swego domu. Jesli przygotowywates/-a$ juz taki plan na lekcjach przyrody, sprébuj
zastosowac skale i podstawowe znaki topograficzne. W planie uwzglednij wszystkie
wazne dla zwierzat w Twojej okolicy elementy.

Jesli masz takg mozliwosé, zabierz kartke, otéwek, podktadke i wyjdz na zewnatrz.
Przygotuj plan na podstawie osobistych obserwacji. Jesli pogoda nie sprzyja albo
okolica na to nie pozwala, stworz swoj plan na podstawie ktérego$ z serwiséw
mapowych (np. google maps).

-

Elementy wazne i pozytywne dla zwierzat miasta zaznacz na zielono (np. skwery,
trawniki, krzewy, drzewa, zrédta wody, karmniki, ale tez altany Smietnikowe i miejsca,
gdzie czesto mozna znalez¢ jadalne odpadki).

Elementy krajobrazu miejskiego wazne, ale i niebezpieczne dla zwierzat, zaznacz na
czerwono (ruchliwe drogi, duze szyby, wiszgce druty lub cienkie linki, kolce na
parapetach, miejsca, gdzie mozna spotkac koty, itp).

Ktérego koloru na Twoim planie bedzie wiecej? Jesli nie wiesz, co jest wazne, a co jest
zagrozeniem dla zwierzat, przypomnij sobie film. Co byto wazne dla szopéw i kaczek?
Co stanowito dla nich zagrozenie?



Zadanie

Woda w miescie to towar deficytowy. Pojawia sie rzadko i szybko znika. Struktura
powierzchni gruntu w miesScie sprawia, ze woda sie tu nie zatrzymuje —albo sptywa do
kanalizacji, albo bardzo szybko paruje z nagrzanego asfaltu i betonu. Dlatego kazde
miejsce z wodg szybko staje sie znane i chetnie odwiedzane przez wszystkich
mieszkancéw miasta. Znajdziesz tu ptaki, jeze, kuny, lisy, a nawet pszczoty miodne.

Z klasg lub rodzicami wyjdzZcie na spacer. ZnajdZcie najblizsze, state zrédto wody (moze
to by¢ oczko wodne, fontanna, staw w parku, a nawet wielka, gteboka katuza). Swoje
obserwacje mozesz nanie$¢ na plan lub mape. Jesli chcesz, uzywajac wymyslonych
znakéw topograficznych, zaznacz na swoim planie takze inne, okresowe lub szybko
znikajgce zrédta wody.

Jesli w najblizszej okolicy nie ma zrodta wody, zastanéwcie sie nad wystawieniem
zwierzetom poidetka. Moze to by¢ plastikowy talerzyk lub podstawka pod kwiatek,
ktére da sie ustawi¢ w spokojnym miejscu ogrodu lub szkolnego terenu. Do talerzyka
mozna wtozy¢ kamyk albo patyk, zeby utatwi¢ korzystanie z wody owadom.




Zadanie

1. jesz wszystko i szybko uczysz sie nowych smakow - gotebie nie nalezg do wybrednych ptakéw, pierwotnie
zywity sie nasionami, owadami i zielonymi cze$ciami roélin, czyli pokarmem zapewniajgcym zbilansowang,
zdrowg diete, dzi$ jedzg to, co znajdg na ulicach.

2. mozemy rozmnazac sie przez caty rok - dzieki statemu dostepowi do pozywienia gotebie mogg mie¢
piskleta caty rok. Wazne zeby nie byto duzego mrozu. Nie bez znaczenia jest tu tez to, ze w konstrukcjach
doméw i wszelkich budowli znajdujg sie odizolowane, ciepte i suche zakamarki.

3. grupowo i stadnie, jesli jeden co$ zobaczy, wszyscy beda o tym wiedzie¢ — gotebie to zwierzeta stadne.
Jedzg i odpoczywajg razem, to zapewnia im bezpieczenstwo. W stadzie gotebi nawet bardzo zajetych
wydziobywaniem ostatnich okruchéw zawsze kto$ patrzy dookota i pilnuje, czy nie zbliza sie drapieznik.

Zadanie 1b., 2c., 3e., 4d., 5a.

Zadanie

Niebezpieczenstwa wymienione w tekscie to: szyby, koty, auta

1. szyby to $miertelna putapka (nie wystepujg w przyrodzie!). Dla ptakéw, oczywiste jest, ze jesli miedzy
ciemnymi przestrzeniami jest jasno, to tam sie leci - tak jest w lesie. Gdy szyba odbija niebo lub wida¢ za nig
przestrzen, dla ptakéw jest nie do zauwazenia.

2. koty to zdecydowanie najwazniejszy (najwiekszy) drapieznik miasta. Jest ich bardzo duzo, wiele z nich
zachowuje instynkt towiecki, sg madre, sprytne i cierpliwe, a im samym bezposrednio nikt nie zagraza.

3. auta - niektore ptaki nie sq w stanie rozpoznaé predkosci, z jakg samochéd sie porusza, ale za to chetnie
korzystajg z drog i ulic jako wtasnych szlakéw komunikacji lub miejsc poszukiwania jedzenia.

Zadanie

1. Kojot nazywa sie Halem.

2. Wskoczyt do wody i zanurkowat, przeptynat pod mostem.

3. Przeptynat rzeke, zeby sie dosta¢ do parku. Nie jest to napisane w tekscie, ale musiat przej$¢ rowniez przez
zabudowang duzg cze$¢ Nowego Jorku.

4. Oznacza to, ze miasto dla takiego zwierzecia jest niebezpieczne. Moze np. zging¢ pod kotami aut.

5. Jest to najtrudniejsze pytanie. Wymaga duzej wyobrazni. I nie ma tu ztej odpowiedzi. Filmowy Don
odwotywat sie do postaci z klasyki literatury. Nasze dzieciaki mogg widzieé¢ to zadanie inaczej niz my
i odwotac¢ sie odwotac sie do znanych im elementéw popkultury. Zachecamy do wyrozumiatosci, jesli
w odpowiedziach nie pojawig sie sceny z poscigéw rodem z dzikiego zachodu, ucieczek zaczerpnigtych
z ,Hobbita", a zamiast tego bedg opisywane sekwencje z Brawl Stars.

Marcin Siuchno

- ornitolog, biolog, wspotwtasciciel firmy Totemownia.pl. Od ponad 10 lat zajmuje sie
edukacjg dzieci i mtodziezy oraz przeprowadzaniem ekspertyz ornitologicznych. Uczy
przyrody, biologii i chemii w szkole podstawowej i le$nej, pracuje z maluchami
w przedszkolu leSnym, popularyzuje wiedze na temat ochrony przyrody.
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