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Skad sie bierze radosé?

JAK POWSTAL SWIAT MIKOLAJKA? (klasy I-111)

CO NAM DAJE SZCZESCIE? POZNAJMY SWIAT MIKOLAJKA
1 JEGO TWORCOW (jezyk polski — klasy IV-VI)

EKSPEDYCJA W GLAB FRANCIJI (przyroda i geografia — klasy 1V-VI)
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,SZCZESCIE MIKOLAJKA”

i rados¢ dla matego widza

Sq takie pozycje z kanonu literatury dzieciecej, ktére nigdy sie nie zestarzejq.
Cykl opowiesci o przygodach Mikotajka autorstwa Renégo Goscinnego i Jeana-
-Jacques’a Sempégo bez watpienia nalezy do tej wyjatkowej kategorii. Wiekowa
seria wcigz zdobywa nowych fanéw, co jakis czas doczekuje sie réwniez kolejnej
adaptacji filmowej. Najnowsza z nich — ,Szczescie Mikotajka” — to intrygujgce po-
tgczenie animacji i filmu biograficznego, ktére dostownie wcigga widza do srodka

Za kulisami Mikotajkowego swiata

Animacja ,Szczescie Mikotajka” ozywia na ekranie niezréwnane rysunki autorstwa Sempé-
go. W filmie zobaczymy wizerunki postaci $wietnie znane z ksigzek, zgodne z oryginalng
wizjq. Czy w tej czeéci zekranizowano fabute ktérego$ z Twoich ulubionych opowiadarie
Tego dowiesz sie w kinie. Juz teraz mozesz przygotowaé sie na spotkanie z Ludwinig, Roso-
tem, Kleofasem i wszystkimi innymi bohaterami, ktérych znamy i lubimy od dziecirstwa.

Twércy robig jednak co$ wiecej, niz tylko adaptujg materiat Zrédtowy. Na pierwszym planie
»Szczescia Mikofajka” znajduje sig nie tylko tytufowy Le Petit Nicholas: gtéwnymi bohatera-
mi sq réwniez Sempé i Goscinny. Animacja tka fantastyczng historie o spotkaniu Mikotfajka
ze swoimi twércami. Rysownik i pisarz opowiedzq chfopcu - oraz oglgdajgcym go widzom
— o swoim wtasnym dziecifistwie oraz fqczqcej ich przez cafe zycie przyjazni. Dowiemy sie,
jak w ogéle powstat Mikotajek. Zaobserwujemy, w jaki sposdb zyciorysy autoréw wpltynety
na charakter chtopca.



Oryginalny koncept filmu dla wielu matych widzéw bedzie czyms bardzo zaskakujgcym.
.Szczescie Mikofajka” jest animacjg o ciekawej konstrukeji narracyjnej, ale dzieki temu, ze
opowiada o doskonale znanym bohaterze, dziecko nie zgubi sie w tej opowiesci i bedzie
iq $ledzi¢ z zaciekawieniem. Moze nawet udzieli mu sie fascynacja i zdumienie Mikofajka,
ktéry dowiaduje sie o tym, w jaki sposéb powstat...2

Film, fgczqcy w sobie sceny przygdd animowanego bohatera z fragmentami opowiadajg-
cymi o zyciu Sempégo i Goscinnego, sprawi ogromng rado$é wszystkim wielbicielom serii.

Czy film
~Szczescie Mikotajka”
przyda sie na lekc;ji?

Animacja doskonale sprawdzi sie
jako wsparcie i rozwiniecie dziatan \
edukacyjnych. W naszej broszurze
znajdziecie sporo inspiracji do prze-
prowadzenia ciekawych zajeé na réznorodne tematy.

* Dla najmtodszych widzéw, uczniéw klas I-lll, mamy kreatywny scenariusz autorstwa
dr Agnieszki Powierskiej. Jej lekcja pokaze maluchom tajniki powstawania animaciji
i ksigzek, a takze pomoze odkry¢ takie zawody, jak ilustrator, dziennikarz, pisarz, ani-
mator. Na koniec dzieci bedq mialy szanse same pobawié sie w ilustratora.

* Polonistom polecamy scenariusz Justyny Zaryczanskiej (autorki bloga ,Jutro polski”),
ktéry bardzo dobrze uzupetni omawianie lektury w klasach IV-VI. Autorka nawigzuje
do biografii obu twércéw Mikotajka i skupia sie na zagadnieniach zwigzanych z ada-
ptacjq i jej relacjg z oryginatem. W tym scenariuszu znajdziecie takze interaktywne
karty pracy, oznaczone kodem QR.

* Na koniec wszystkich chetnych zapraszamy na wycieczke do Paryza $ladami Miko-
tajka! Lekcje o kulturze francuskiej stworzyta dla nas Maria Maékowiak. Scenariusz
jej autorstwa jest dedykowany nauczycielom geografii i przyrody, ale spodoba sie

réwniez wszystkim tym, ktérzy cheq zaciekawié swoich podopiecznych otaczajgcym
ich $wiatem.




| SO Ty
Polecamy film ,Szczescie Mikotajka” nie tylko Twoim
uczniom, ale i Tobie, droga Nauczycielko i drogi
Nauczycielu. Powrét do swiata Mikotajka z pewnoscig
bedzie dla Ciebie bardzo nostalgicznym doswiadczeniem.
To film nie tylko dla dzieci, ale i dla nieco wiekszych
fanéw Mikotajka. Zyczymy wiec petnego wzruszen
| przyjemnosci seansu!

SKONTAKTUJ SIE ZE SWOIM KINEM | ZAMOW
POKAZ GRUPOWY O DOWOLNEJ GODZINIE!

Zapraszamy do kontaktu — pomozemy dokonaé rezerwacii:
edukacja@monolith.pl, tel. +48 22 122 05 33, +48 662 287 445

FILM DOSTEPNY Z DUBBINGIEM
ORAZ WE FRANCUSKIEJ WERSJI JEZYKOWEJ




JAK POWSTAL
SWIAT MIKOLAJKA?

Scenariusz lekcji dla klas I-11l szkét podstawowych
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AUTORKA: AGNIESZKA POWIERSKA

— edukatorka filmowa, wyktadowczyni akademicka, doktor nauk humanistycznych w zakresie nauk
o sztuce. Doswiadczenie edukacyjne zdobywata, wspétpracujgc m.in. z Muzeum Narodowym w Pozna-
niu, Wedrujgcymi Filmoznawcami Filmoteki Szkolnej, firmq Ferment Kolektiv i sieciami kin Multikino - jako
wspotautorka projektéw edukacyjnych, w tym filméw, e-bookdw, warsztatéw, scenariuszy lekcji. Obec-
nie prowadzi zajecia o mediach dla studentéw Paristwowej Akademii Nauk Stosowanych we Wtoctawku,
wspétredaguje portal Film w Szkole i z radosciq uczeszcza do Szkoty Ekopoetyki przy Instytucie Reportazu.

Czas realizacji: 3 godziny lekcyjne

Zagadnienia edukacyjne:

* Jak powstaje ksigzka, jok powstaje film rysunkowy?

* Bohaterowie filmu, bohaterowie ksigzki. Pierwsze kroki w analizie tekstéw kultury.
* Twércze zawody: dziennikarz, pisarz, ilustrator, animator.

* Przybornik ilustratora.

* Przyjazn i rodzina. Wazne sktadniki naszego zycia.

*  MJj $wiat w ilustracii. Praca plastyczna.

Realizacja podstawy programowej:

* Poznanie wartosci, ktérych zrédtem jest rodzina, spotecznoéé szkolna.

* Osiggniecia w zakresie pisania: pisanie odreczne, ze stuchu, zapisywanie nowo poznanych stéw.

* Osiqgniecia w zakresie funkciji zyciowych cztowieka, ochrony zdrowia, bezpieczenstwa i odpo-
czynku: przedstawianie charakterystyki wybranych zajeé i zawodéw ludzi znanych z miejsca za-
mieszkania oraz zawoddw uzytecznosci publiczne;.

* Osiggniecia w zakresie rozumienia srodowiska spotecznego: przedstawianie siebie i grupy, do kté-
rej uczen /uczennica nalezy.

* Ekspresja twércza: ilustrowanie sceny inspirowanej opowiadaniem i muzykq.



Cele operacyjne:

uczen/uczennica:

» <¢wiczy pisanie i czytanie,

* opisuje bohateréw tekstéw kultury,

* przeprowadza prostg analizg podsta-
wowych elementéw fabularnych  filméw
(konstrukciji i elementéw $wiata przedstawio- ‘
nego, warstwy wizualnej), W 3/ / |UJ‘///\/

* charakteryzuje zawody: dziennikarz, pisarz, & - !
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Hustraror, animartor, < ch;\”,//’:/-‘\,

* ilustruje sceny inspirowane opowiadaniem i fil-
mem,

* doskonali umiejetnosci manualne,

* docenia warto$¢ rodziny i przyjacidt.

Formy i metody pracy: indywidualna i grupowa, burza mézgéw, rozmowa kierowana, quiz/teletur-
niej, warsztat plastyczny

Potrzebne materiaty: dostep do rzutnika i komputera lub tablicy interaktywnej, dostep do Internetu,
nozyczki i kleje, kartki i kredki, wydrukowane dla kazdego ucznia zatgczniki 1, 2 i 4, wybrana ksigzka
o Mikotajku (a najlepiej kilka), rézne ksiqzki, czasopisma, opcjonalnie: flipbook (ksigzeczka z animacjq),
dzwiekowe przyciski do quizu lub gwizdki urodzinowe, piszczatki itp.

PRZEBIEGLEKCJ)l: © ©¢ ©¢ ©¢ ©¢ ©¢ ¢ o o o o o o

WPROWADZENIE: ROZMOWA O FILMIE. Nauczyciel/-ka zaczyna lekcje od rozmowy o wraze-
niach ucznidw po seansie. Moze zapytaé mtodych widzéw o to, ktérego bohatera najbardziej polubili
i dlaczego, a takze o to, ktéra przygoda Mikotajka najbardziej ich rozbawita lub wciggneta. Czy uczniowie
przezyli podobne przygody do tych, ktére obserwowali na ekranie?

Jesli w rozmowie zostang wymienione rézne postaci, warto, by nauczyciel zapisat ich imiona (np. Alcest,
Kleofas, Jadwinia, Ludeczka) lub role w zyciu Mikofajka (np. rodzice, babcia, koledzy) na tablicy.

KIM JEST MIKOtAJEK? Nastepnie nauczyciel/-ka pyta o to, kim byl gtéwny bohater i co o nim
wiemy. Warto w rozmowie kierowanej wspomnieé, ze Mikotajek jest zywiolowym, pomystowym, psot-
nym, rozmownym, sympatycznym i lubianym chfopcem, ktéry interesuje sie samolotami, lubi graé w pitke
noznq i chyba troche boi sie dziewczyn. Jest uczniem szkoty podstawowej oraz bohaterem ksigzki
- postaciq fikcyjna z Francji sprzed kilku dekad (to, ze akcja nie dzieje sig wspétczesnie, mozna pokazad
uczniom, przypominajqc im nieobecnoéé smartfonéw i komputeréw w filmie oraz scene z nowym nabytkiem
— telewizorem, a takze zwracajgc im uwage na to, ze chfopcy i dziewczynki chodzq do szkoty osobno).
Jako podpowiedZ w rozmowie warto pokazaé klasie jedng z ksigzek z Mikofajkowej serii lub ewentualnie
wyswietlié na ekranie przyktadowe ilustracje z lektur znalezione w Internecie.

BOHATEROWIE | AUTORZY KSIAZKI. Nauczyciel/-ka rozdaje
uczniom wydrukowane obrazki z zatgeznika 1. Zadaniem ucznidw jest po-  potrzebny
?ZZIOT ﬁlmowych.bohot.er‘ow na ty?h,‘kto‘rzl‘y wystepU|q‘w lfs!qzc,e.l tych., ktc?- qu-q CZI'IIk 'I

y zyjq poza niq, sq jej autorami i istnieli w rzeczywistosci. Jesli uczniowie
sprawnie piszq i czytajq, schemat bedg mogli uzupetnié poprzez wpisanie
(np. przepisanie z tablicy) lub wklejenie wtasciwych hasef do ksigzki lub w pole poza nig. Nauczyciel /-ka
moze jednak wydrukowaé filmowe kadry z zatqcznikéw i poprosi¢ uczniéw, aby to wycietymi rysunkami
postaci uzupenili obrazek. (Warto przy okazji oméwié zabieg przeniesienia ozywionego, ale zminiatury-
zowanego, Mikotajka do $wiata jego autoréw — to oczywiscie zabieg pokazujgcy bliski zwigzek autoréw
zich bohaterem i dajqcy okazje do opowiesci biograficznych, a nie sygnat tego, ze malutki Mikofajek istniat

naprawde). 6



4 PRZYBORNIK ILUSTRATORA, PRZYBORNIK PISARZA. potrzebny i
Po omdwieniu powyzszego zadania warto poswieci¢ chwile postaciom Zq{qczr"k 2

Renégo Goscinnego i Jeana-Jacques'a Sempégo. Nauczyciel/-ka rozdaije .
uczniom ilustracje z zatqcznika 2, moze réwniez jako uzupetnienie wy- Zq{qcznlk 3
swietli¢ zatgeznik 3, aby podkreslié, ze mowa o postaciach historycz-

nych (warto zauwazyé, ze na zdjeciu Goscinny trzyma komiks o Asteriksie, ktérego byt wspétautorem
- w animacji figurka Obeliksa stafa w jego gabinecie; narysowano tam réwniez figurki z komiksu
,Lucky Luke”, w ktérego tworzeniu Goscinny takze miat swéj udziat).

W razie potrzeby nauczyciel/-ka prosi klase o przypomnienie, ze przedstawieni na obrazku mezczyzni sq
autorami ilustracji oraz tekstu , Mikofajka”. Nastepnie pyta, ktére biurko z obrazkéw powyzej i ponizej na-
lezato do ktérego z pandéw. Uczniowie tgczq odpowiednie kadry z postaciami, dorysowujqc strzatki. Klasa
omawia, co widaé¢ na biurkach, a nauczyciel/-ka w razie potrzeby dopowiada i objasnia zastosowanie
przyboréw. Na pierwszym obrazku jest biurko Sempégo (postaci w zéttym swetrze), a na nim lezq: kartki,
pedzel, szara gumka chlebowa, piéro do malowania tuszem, gwasz lub grafit w sztyfcie. Na drugim biur-
ku — Goscinnego — widaé maszyne do pisaniaq, szkice, pidra, katamarz, zegarek. Uczniowie podpisujg na
obrazkach wybrane przedmioty.

5 TWORCZE ZAWODY: DZIENNIKARZ, PISARZ, ILUSTRATOR. Jedli informacje te nie byly wcze-
$niej przypomniane, nauczyciel/-ka pyta, kim byli z zawodu i gdzie pracowali mezczyzni z obraz-
ka. Goscinnego (choé¢ w animacji pada informacja o tym, ze pracowat réwniez jako ilustrator, ponadto
wiadomo o jego karierze w branzy filmowej) mozna przedstawié przede wszystkim jako dziennikarza
i pisarza, scenarzyste komikséw. Sempé byt rysownikiem i ilustratorem. Nauczyciel /-ka moze przeprowa-
dzié¢ wstepng burze mézgdéw dotyczqgcq zawoddw pisarza, dziennikarza i ilustratora. Nastepnie dzieli klase
na mate zespoly i przeprowadza krétki quiz z rywalizacjq migdzy druzynami na temat omawianych zawo-
déw. Zespoly zgtaszajg sie do odpowiedzi na pytanie — jesli nauczyciel dysponuje przyciskami dzwieko-
wymi do gry, moze je wykorzystaé w quizie, uzy¢ mozna tez innego sygnatu dZzwigkowego np. urodzinowej
trgbki. Klasa ustala czas odpowiedzi na pytanie, a jesli zgtaszajqca sie grupa udzieli ztej odpowiedzi,
pytanie przechodzi do nastepnej druzyny. Jako pomoce dydaktyczne warto wykorzystaé rézne podreczniki
i inne ksigzki oraz czasopisma.



Nauczyciel czyta kolejno pytania, a potem podlicza punkty i zarzqdza owacije dla zwycigskiego zespotu.

Czyja praca wigze sie z pisaniem?
Dziennikarza, pisarza.

Kto tworzy obrazki i grafiki do ksigzek?
llustrator.

Czyja praca wigze sie z pisaniem?
Dziennikarza, pisarza.

Reprezentanci ktérego z zawodow
pracuja najczescie] w telewizji,
gazecie lub radiu?
Dziennikarze.

Kto tworzy obrazki i grafiki
na strony internetowe?
llustrator — nauczyciel moze dopowiedzied, ze
wspdtczesnie popularny jest zawdd grafika, ktéry
zajmuje sie nadaniem estetycznej formy np. gaze-
tom, stronom internetowym, reklamom itp.

Kto codziennie korzysta
Z maszyny do pisania?
Raczej nikt, wspdtczesnie pisarze
i dziennikarze korzystajq z komputera.

Kto ze wzgledu na swojq prace musi by¢
na biezgco z waznymi wydarzeniami
i czesto pracuje pod presjg czasu?
Dziennikarz.

Efekty czyjej pracy mozemy
zobaczy¢ w Internecie?
llustratora, pisarza, dziennikarza
- w Internecie jest wszystko!

Kto tworzy artykuty, reportaze, wywia-
dy, krétkie newsy, czyli informacje
o biezqgcych wydarzeniach?
Dziennikarz.

Kto wspétpracuje z wydawnictwami,
czyli firmami publikujgcymi
m.in. ksigzki i czasopisma?
Pisarze, dziennikarze, ilustratorzy.

Kto tworzy artykuty, reportaze, wywia-
dy, krétkie newsy, czyli informacje
o biezqgcych wydarzeniach?
Dziennikarz.

Co tworzy pisarz?
Ksiqzki / powiesci, opowiadania...

Czyja praca moze by¢
opublikowana w ksigzce?
Pisarza, ilustratora, dziennikarza.

Kto korzysta w swojej pracy
ze specjalnego tabletu graficznego?
llustrator.

Efekty czyjej pracy znajdziemy
w bibliotekach i ksiegarniach?
llustratora, pisarza, dziennikarza.

Kto moze wymysli¢
bohaterow swoich prac?
Pisarz i ilustrator, choé ten drugi czesto kieruje sie
wskazdwkami zawartymi w tekscie, ktdry ilustruje;
dziennikarz powinien trzymad sie faktéw.

Ktory z zawodéw wymaga kreatywnosci (pomystowosci, talentu)?
Kazdy - wszystkie omawiane zawody wigzq sie z tworzeniem.



6 BOHATEROWIE FILMU. Nauczyciel/-ka méwi, ze chociaz rozmawia-  potrzebny

jac o autorach , Mikotajka” méwimy o osobach, kiére rzeczywiscie istniaty, qu'q Cznik 'I

na obrazku widzimy narysowane postaci. Jak to sie stato? Klasa powinna i
zauwazy¢, ze bohaterowie oraz autorzy ksigzki sq jednoczesénie bohatera- qu'q Cznlk 4
mi filmu, stworzonego technikg rysunkowq. Aby uwzglednié to w graficznej

notatce z lekcji, uczniowie wklejajg wyciety prostokgt z zatgeznika 1 do

kinowej ramki z zatgeznika 4.

JAK POWSTAIJE FILM RYSUNKOWY? Tak jak ksigzka o Mikofajky, i film rysunkowy sktada sie
z historii i rysunkéw (dogrywany jest jeszcze dzwigk: nie tylko dialogi, ale tez muzyka i rézne odgtosy). Tylko
ze rysunkdw jest nieco wiecej... Klasyczny film animowany wymaga stworzenia 24 klatek na sekunde. Czyli
1440 na minute! A film o Mikotajku trwat péttorej godziny! Nauczyciel/-ka prezentuje dzieciom flipbook
lub filmik ukazujqcy takg animacije (np. https://tiny.pl/wdwég). Nastepnie umaczy, ze obrazki rézniq sie
odrobine miedzy sobq, a pokazywane jeden po drugim sprawiajg wrazenie ozywionych. Ruch cztowieka
tez mozna by byto pokazaé w odrebnych klatkach. Jesli nauczyciel/-ka ma mozliwosci techniczne, moze
zrobi¢ klasie kilka zdjeé, proszqc uczniéw o drobng zmiane pozyciji miedzy kolejnymi ujeciami (sprawdzi
sie na przyktad uniesienie rgk nad gtowe podzielone na kilka faz ruchu), a nastepnie zgraé je na komputer
i wyéwietli¢ jedno po drugim mozliwie szybko, aby uzyskaé efekt prostej animacji.

TWORCZY ZAWOD: ANIMATOR. Nauczyciel/-ka pyta, jak nazywa sie osoba tworzgca animacie.
Oczywiscie przy powstaniu filmu rysunkowego potrzebny jest duzy zespét (m.in. scenarzysta, rezyser, ak-
torzy dubbingowi, montazysta, kompozytor), co warto u§wiadomi¢ dzieciom, ale na potrzebe lekcji mozna
skupi¢ sie na animatorze (ktérym czesto jest tez rezyser). Prace animatora korzystajgcego z techniki rysun-
kowej zobaczy¢ mozna np. we fragmencie [5:45-9:18] filmu: https://tiny.pl/wdwér. Animator to nie tylko
twérca rysunkowych bohateréw i innych obrazkédw. Musi on jeszcze przekonujgco pokazaé ruch!

MOJ SWIAT W ILUSTRACIJI. Ostatniq czeéé zajeé — warsztatowq — nauczycielka otwiera pytaniem:
A gdybym to ja byl/-a bohaterem/bohaterkq ksigzki lub animacji2”. Nauczyciel /-ka wyswietla zatqgcznik
5 i z pomocq klasy przypomina pokazany w filmie proces tworzenia $wiata Mikotajka — najpierw nary-
sowany zostat chtopiec, nastepnie autorzy ksigzki wymyslili i dorysowali mu rodzing, a potem kolegdéw
i kolezanki oraz nauczycielke. Autorzy, rysujac, zauwazyli, ze chtopiec nie mégtby byé szczesliwy bez
pozostatych oséb. Dlaczego? Nauczyciel/-ka przeprowadza rozmowe o znaczeniu rodziny, przyjaciétf
i szkoty w zyciu dzieci, a nastepnie proponuje prace plastyczng na temat: ,Ja jako bohater/-ka ksigzki lub
filmu. Czego nie moze zabrakngé w moim rysunkowym $wiecie2”. Po wykonaniu rysunkéw klasa powinna
podzieli¢ sie w kregu efektami swojej pracy.

9


https://tiny.pl/wdw6g
https://tiny.pl/wdw6r

ZALACZNIKI

zalgceznik 1

MIKOtAJEK SASIEDZI WYCHOWAWCA KOLONINY
MAMA KOLEDZY MIKOtAJKA KOLEZANKI MIKOtAJKA
PISARZ
TATA DYREKTOR SZKOtY (RENE GOSCINNY)
BABCIA NAUCZYCIELKA TLIRACOR

(JEAN-JACQUES SEMPE)

Salut! — Czes¢!
Merci! - Dziekuje!

KILKA ZWROTOW PO FRANCUSKU:

Pardon! - Przepraszam!

Je ne comprends pas! — Nie rozumiem!
Parlez-vous polonais? — Méwisz po polsku?
Mon livre préféré est , Le petit Nicolas”. — Moja ulubiona ksigzka to , Mikofajek”.
J'aime le cinéma! — Uwielbiam/kocham kino!

B
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zalgcznik 2
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zalgcznik 3

René Goscinny Jean-Jacques
(1926-1977) Sempé
(1932-2022)
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zatgcznik 4
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zalgeznik 5
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POZNAJMY SWIAT
MIKOtAJKA | JEGO TWORCOW

Scenariusz lekcji jezyka polskiego dla klas IV-VI szkoty podstawowe;

AUTORKA: JUSTYNA ZARYCZANSKA

- dyplomowana nauczycielka jezyka polskiego w Spotecznej Szkole Podstawowej im. Rady Europy
w Lubinie. Ambasadorka Genially i Edpuzzle w Polsce. Twérczyni bloga , Jutro polski” skierowanego do po-
lonistéw i wychowawcéw. Pasjonatka fgczenia elementéw analogowych i digitalnych w edukacii. Trenerka
z zakresu wykorzystywania nowoczesnych technologii.

Czas realizacji: trzy godziny lekcyjne

Zagadnienia edukacyjne:

* Woprowadzenie do oméwienia lektury obowigzkowe;.
* Adaptacja utworu literackiego.

* Elementy dzieta filmowego.

* Swiadomy odbiér filmu.

Realizacja podstawy programowej:
Ksztatcenie literackie i kulturowe. Odbiér tekstéw kultury:
* rozumienie swoisto$ci tekstéw kultury przynaleznych do: literatury i filmu.
* rozumienie, czym jest adaptacja utworu literackiego oraz wskazywanie réznic migdzy tekstem lite-
rackim a jego adaptacjq.
* odnoszenie tresci tekstéw kultury do wiasnego doswiadczenia.
* $wiadomy i uwazny odbiér filméw adresowanych do dzieci i mfodziezy.
Tworzenie wypowiedzi. Méwienie i pisanie:
* tworzenie spdjnych wypowiedzi w nastepujgcych formach gatunkowych: opowiadanie (twércze,
odtworcze).
Samoksztatcenie:
* doskonalenie form zapisywania form pozyskanych informacji.
* korzystanie z informacji zawartych w réznych zrédtach, gromadzenie wiadomosci.
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Cele operacyjne:

uczen/uczennica:

* poznaje pojecia zwigzane ze sztukq
filmowq,

* wyraza wtasne zdanie i argumentuije je,

* zabiera gtos w dyskus;jj,

* wyszukuje informacje w réznych zrédtach
wiedzy,

* tworzy mape skojarzen,

* postuguije sie symbolami,

* formutuje pytania do tekstu,

* redaguje opowiadanie twércze,

* pracuje indywidualnie, w parach i w grupie.

Formy i metody pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie, multimedialna gra dy-
daktyczna, multimedialne zadania dydaktyczne, burza mézgdw, praca twércza

Potrzebne materiaty: tablica, kreda/mazaki, stownik jezyka polskiego, przybory do pisania, szary pa-
pier, flamastry, tablety /telefony z funkcjq skanowania kodéw QR, rzutnik/tablica multimedialna, rekwizyty
lub fotografie przedmiotéw zwigzanych z filmem

PRZEBIEGLEKCJl: © ©¢ ©¢ ©¢ ©¢ ©¢ ©¢ ©¢ o o o o o

CO WYDARZYO SIE W PARYZU W 1955 ROKU? Ta aktywnos¢ stanowi wstep do zajeé. Zada-
nie ma wprowadzié do omawiania lektury obowigzkowej. Uczniowie bazowaé bedq na swojej wiedzy
i intuicji oraz na tredciach z obejrzanego wczesniej filmu ,Szczeicie Mikotajka”. Nauczyciel prezentuje
uczniom kod QR z ukrytq aktywnosciq. Uczniowie skanujg kod i rozwigzujg zadanie samodzielnie lub
w parach. Nauczyciel moze tez wyswietlié prezentacje na tablicy, aby wspélnie z dzieé¢mi rozwigzaé
i omowi¢ zawarte w niej tresci.

LINK: https:/ /view.genial.ly/637d39622181380011f6df25

potrzebny
SEMPE | GOSCINNY - POZNAJMY ICH NIECO BLIZEJ! Drugie qu’qcznik |

zadanie ma na celu przyblizenie wiedzy o autorach. Uczniowie otrzymajg

przygotowany przed lekcjg materiat — pociety zatgeznik 1, ktéry zawiera informacje na temat twércéw
»Mikotajka” oraz ich imiona i nazwiska. Zadaniem ucznidéw jest przypisanie informacji zapisanych na pa-
skach do odpowiedniego autora. Kiedy to zrobig, kolejnym krokiem jest odszyfrowanie haset z liter, ktére
przypisane sq do kazdej informacji oraz wyjasnienie ich zwigzku z postaciq, ktérej dotyczq.

Rozwigzanie:
football — Jean-Jacques Sempé duzo czasu spedzat z dziadkiem,
ktéry zabierat go ma mecze pitki nozne;.
Asteriks — René Goscinny i Albert Uderzo stworzyli takq serie komikséw.

16


https://view.genial.ly/637d39622181380011f6df25

3 CZYM WLASCIWIE JEST ADAPTACJA? Nauczyciel prezentuje uczniom kilka rekwizytéw oraz foto-
grafii. Sq to: klaps filmowy, ksigzka , Mikotfajek”, komiks, plakat filmowy, repertuar king, sala kinowa. Prosi
uczniéw o ustalenie, co tqczy te przedmioty.

Nastepnie pisze na tablicy stowa: ADAPTOWAC i ADOPTOWAC i pyta, co one oznaczajq. Uczniowie
ustalajg, ze sfowo ,ADAPTOWAC" tqczy sie ze stowem ,ADAPTACIA”, a ,ADOPTOWAC" ze stowem
+ADOPCJA".

Witedy nauczyciel prosi uczniéw, aby wyszukali w sfowniku definicje sfowa ,ADAPTACIA".

Nauczyciel prosi uczniéw o podanie innych przykfadéw filméw, ktére sq adaptacjami ksigzek lub komik-
séw. Uczniowie zapisujq ich tytuly na tablicy. Wskazujg przy tym na réznice migdzy tekstem literackim
a jego adaptacjq.

Po ustaleniu znaczenia tego stowa uczniowie zapisujg w zeszycie kilka przyktadéw zdar ze stowami , ADA-

PTOWAC" i ,ADOPTOWAC".

4 FILM - POZNAJEMY ELEMENTY DZIELA FILMOWEGO. Nauczyciel prosi uczniéw o ustalenie, ja-
kie stowa zwigzane z filmem sq im znane. W tym celu dzieli klase na grupy i rozdaje duze arkusze papieru.

Zadaniem ucznidw jest utworzenie mapy mysli dotyczqcej filmu. Plansze majg zawieraé: pojecia, defini-
cje oraz symbole zwigzane z wypisanymi pojeciami. Uczniowie mogq
korzysta¢ ze stownikéw tradycyjnych lub internetowych, na przykifad

https://sip.pwn.pl/. Gdyby uczniowie potrzebowali pomocy, mozna po- zqchznik 2

dad im hasta, ktére nalezy wyszukaé — zatgeznik 2.

potrzebny

Gotowe prace omawiamy i wyjasniamy ewentualne niejasnosci. Na koniec uczniowie sprawdzajq, kto wy-
rezyserowal film ,Szczescie Mikotajka”.

5 »SZCZESCIE MIKOLAJKA” - FILM O... Kolejna aktywnosé bedzie pracqg w parach lub matych gru-
pach. Uczniowie otrzymaijq kody QR. Po zeskanowaniu kazdego z kodéw odkryjq plansze z materiatem
graficznym i pytaniami. Zadaniem uczniéw bedzie zajecie stanowiska i zapisanie swoich odpowiedzi.
Mogaq notowaé w zeszytach lub na osobnych kartkach.

Zadania ukryte w kodach QR:

* Czy pamietasz te scene z filmu? Co ona przedstawia?

* Czy taka scena mogtaby pojawic sie w ksigzce? Dlaczego
tak sgdzisz?

* Wyobraz sobie, ze jestes prowadzgcym tego programu te-
lewizyjnego. O co chciatbys zapytaé twércéw ,, Mikotajka”
i samego bohatera? Zapisz swoje trzy pytania.
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* Coto jest ,wyobraznia”?

* Co jeszcze bylo potrzebne, aby powstaly opowiesci
o Mikotajku?

* Wyobraz sobie, ze Mikotajek przenosi sie do dzisiejszego
$wiata. Co by go zaskoczylo? Z czego najbardziej by sie
ucieszyl?

* Jakie przeciwnosci losu pokonali twércy ,, Mikotajka”?

* Co sprawito, ze stali sie szczesliwi?

* Jak sgdzisz, co tgczy Mikotajka z jego twércami? Czy majg
wspodlne cechy? Moze podobnie sie zachowujg? Uzasadnij
swojq odpowiedz.

* Dlaczego Mikotajek miat wielu kolegéw?

* Czy Mikotajek caty czas miat dobry humor? Kiedy tak nie
byto?

* Jak myslisz, dlaczego twércy Mikotajka chcieli, aby ich bo-
hater byt radosny? Odpowiedz w kilku zdaniach.

Kiedy uczniowie zakoriczq prace, wszyscy siadajg w kregu i na prosbe nauczyciela odczytujq oraz po-
réwnujq swoje odpowiedzi. Ponadto udzielajq potencjalnych odpowiedzi na pytania, ktére zostaty zadane
autorom ksigzki i Mikotajkowi (kod QR nr 1).

Nauczyciel moze tez przeprowadzié te cze$é lekeji na zasadzie wspdlnej rozmowy. Wyswietla wtedy mate-
riaf na tablicy i zacheca uczniéw do odpowiedzi, wymiany spostrzezer i wyciggania wnioskdw.

LINK DO PREZENTACIJI: https://view.genial.ly/637e8{d5319d33001393d86e

BYC JAK SEMPE, BYC JAK GOSCINNY... Ostatnim etapem lekcji bedzie stworzenie przez ucznidéw
krétkich historii, ktérych bohaterem stanie sie Mikofajek i jego przyjaciele lub rodzina. Inspiracjq do opo-
wiadan bedzie tytut filmu, czyli ,Szczeécie Mikotajka”. Uczniowie mogq pracowaé w parach lub matych
grupach, a do kazdego opowiadania dotqczq jeden lub kilka rysunkéw. W ten sposéb powstanie kolejna
cze$é przygdd Mikofajka, dzieki czemu ten maty bohater oraz jego autorzy pozostang z nami na dtuze;.
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ZALACZNIKI

zalgceznik 1

JEAN-JACQUES SEMPE

W miodosci malowat §mieszne rysunki dla przyjacidt.

Postanowit wystaé swoje rysunki do lokalnej gazety.

Aby dostaé sie do Paryza, wstqpit do wojska.

Jego idolem byt Ray Ventura — francuski pianista jazzowy.

llustrowat 100 okfadek gazety The New Yorker.

Zostat znanym ilustratorem i rysownikiem.

Dziecinstwo spedzit w Bordeaux we Franciji.

Byt wysoki i szczupty. Jezdzit na rowerze.

RENE GOSCINNY

Dziecifistwo spedzit w Argentynie.

Mieszkat w Nowym Jorku, gdzie chciat pracowaé jako ilustrator.

Czesto podrézowat statkami.

Przyjaznit si¢ z Harveyem Kurtyzmanem i Willem Elderem — zatozycielami ,MAD Magazine”.

Uwazat, ze komedia jest wszedzie - trzeba tylko jq zauwazyé.

Byt Francuzem zydowskiego pochodzenia.

Wspdttworzyt serie komikséw o kowboju Lucky Luke'u.

Zostat znanym pisarzem i twércq komikséw.
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zalgcznik 2

SCENARZYSTA, SCENARIUSZ, REZYSER, CHARAKTERYZACJA,
CHARAKTERYZATOR, SCENOGRAFIA, SCENOGRAF, MONTAZ,
MONTAZYSTA, AKTOR, KADR, UJECIE, SCENA, DEKORACJE,
DEKORATOR, REKWIZYT, REKWIZYTOR, KOSTIUM, KOSTIUMOGRAF,
KASKADER, DUBLER, STATYSTA, KAMERA, OPERATOR,

PLAN FILMOWY
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EKSPEDYCJA
W GLAB FRANCIJI

Scenariusz lekcji geografii lub przyrody dla klas IV-VI szkoty podstawowe;

AUTORKA: MARIA MACKOWIAK

— geograf (o spec. hydrologia, meteorologia, klimatologia), absolwentka Wydziatu Nauk Geograficznych
i Geologicznych Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza. Nauczycielka przyrody i geografii szkole podsta-
wowej.

Czas realizacji: 1 godzina lekcyjna

Zagadnienia edukacyjne:

* Mapa Frangiji.

* Dziedzictwo kulturowe Franciji.

* Zrdznicowanie demograficzne Europy.

* Cechy i walory turystyczne Paryza.

* Postawa szacunku i zrozumienia wzgledem innych kultur.

Realizacja podstawy programowej:

* Wiedza geograficzna: rozumienie zréznicowania przyrodniczego, spoteczno-gospodarczego i kul-
turowego swiata.

* Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce: korzystanie z planéw, map, fotografii, rysunkéw, da-
nych statystycznych, tekstéw Zrédtowych oraz technologii informacyjno-komunikacyjnych w celu
zdobywania, przetwarzania i prezentowania informaciji geograficznych.

* Ksztattowanie postaw: przyjmowanie postawy szacunku do §rodowiska przyrodniczego i kulturowe-
go oraz rozumienie potrzeby racjonalnego w nim gospodarowania.

* Geografia Europy: zréznicowanie ludnosci, europeijskie metropolie, turystyka w Europie.
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Cele operacyjne:

uczen/uczennica:

* odczytuje informacje z réznych zrédet - mapy,
tekstu, fotografii,

* zna najwigksze miasta Francji,

* zna przykfady obiektiéw dziedzictwa kulturo-
wego UNESCO znajdujgce sie we Francjj,

* rozpoznaje atrakeje turystyczne Paryza,

* charakteryzuje demografie Francji na przykta-
dzie sytuacji migracyjnej tego kraju.

Formy i metody pracy: praca w grupach, gra dydaktyczna, praca z mapq i tekstem Zrédtowym

Potrzebne materiaty: wydrukowane zafgczniki w tylu kopiach, ile bedzie grup w klasie, koperty

PRZEBIEGLEKCJl: © ©¢ ©¢ ©¢ ¢ ©¢ ©¢ ©¢ o o o o o

PRZYGOTOWANIE ZAJEC. Nalezy podzieli¢ przestrzeri na stanowiska (tyle miejsc, ile bedzie grup).
Cztery koperty przechowuje nauczyciel /-ka. Po koperty zglasza¢ sie bedq uczniowie po prawidtowym wy-
konaniu zadan z kolejnych kart pracy. Nalezy rozfozy¢ karty pracy na stanowiskach dla grup, a nastepnie

podzieli¢ klase na grupy.

CZESC¢ NAWIAZUJACA ZAJEC. Nauczyciel/-ka czyta wszyst-
kim uczniom na glos list ze wstepem do lekcji (zatgeznik 1).
Zwraca uwage, zeby uczniowie wykonywali zadania po kolei.

CZESC POSTEPUJACA ZAJEC. Uczniowie pracujq nad kartami pracy
(zatgcznik 2), do ktérych uzupetnienia bedq potrzebowaé informacii za-
wartych w kopertach, przechowywanych przez nauczyciela/nauczycielke
(zatgeznik 3). Zawarto$é kopert (lub cate zamkniete koperty z zawartoscig
dla kazdej z druzyn) przekazuje ,wystannikowi” lub ,wystanniczce” grupy
po okazaniu przez niego/niq wypetnionej prawidtowo karty pracy. Uczen/
uczennica wraca z informacjami do stolika i przekazuje je swojej grupie.
Wszystkie zdobywane informacje sq potrzebne przy rozwigzaniu ostatniej
karty pracy.

CZES¢ PODSUMOWUJACA ZAJEC. Po uzupetnieniu koricowego kodu
(6362) grupa zgtasza sie do nauczyciela po ,bilet” (zatgeznik 4). Bilet
otrzymuje grupa, ktéra najszybciejwykonata wszystkie zadania. Nauczyciel /-
-ka krétko podsumowuije najwazniejsze informacje zdobyte przez ucznidéw
w ramach gry.
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ZALACZNIKI

zalgceznik 1

Na dzisiejszych zajeciach macie szanse
poméc Mikotajkowi.
Wasza wiedza i spostrzegawczosé,
a takze umiejetno$é pracy w grupie
mogg poméc mu spetni¢ marzenia.

Mikotajek uwielbiaf bawié¢ sie samolotem i marzyt
o wyjezdzie na wycieczke. W koricu moze sie udad!

Macie okazje zdoby¢ bilet na samolot
i razem z Mikotajkiem polecie¢ do Argentyny,
o ktérej tyle styszat.

Aby dostad bilet, wypetnijcie kolejne etapy misiji.
Podqzajcie za wskazéwkami i zbierajcie nastepne koperty.
Po rozwigzaniu wszystkich zadan i ztozeniu kody,
bilet nalezy odebraé w kasie u nauczyciela.

Pospieszcie sig, samolot odlatuje za godzine!

Powodzenial
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zatgcznik 2

Do rozdania uczniom (dla kazdej grupy caty zestaw):

KARTA 1

Zeskanuijcie,
aby wyswietli¢
mape Francij:

Znajdzcie w rozsypance nazwy francuskich miast.

A G

mAOD =N -1 O C

P
A
o
L
T
[
[
J

> rrZ>rm<®
DR —th <2<
NN ®P>ZON
FEP>CXwnIC
- A AP>Dr~mZBD
PS<<XQONEZ®

R
E
C
o
E
[
Y

TXrAI-2D

OPIS MIASTO

Miasto w pétnocno-wschodniej Francji, potozone przy granicy niemieckiej na rzece Ren.
W miescie tym swojq siedzibe majg m.in. Rada Europy, Europejski Trybunat Praw
Cztowieka, Parlament Europejski oraz Eurokorpus.

Stolica i najbardziej zaludnione miasto Francji potozone nad Sekwang. Stanowi centrum
polityczne, ekonomiczne i kulturalne kraju.

Miasto w potudniowej Francji nad Morzem $rédziemnym, okofo 100 km na potudniowy
zachéd od Alp. Jest drugim co do wielkosci miastem w kraju po Paryzu.

Jest pigtym co do wielkosci miastem Francji. Lezy w poblizu granicy z Wiochami,
u podnéza Alp Nadmorskich, nad Morzem Srédziemnym, na Lazurowym Wybrzezu.

Zrédto: Wikipedia

Niestety, jak widzicie, jedno z miast z wykreslanki nie ma swojego opisu.
Zapiszcie, ile liter ma nazwa tego miasta.

ROZWIAZANIE:

Aby otrzyma¢ kolejne wskazdwki i kolejng cyfre kodu, poproscie nauczyciela
o przekazanie zawartosci pierwszej koperty.
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KARTA 2

Kolejne zadanie polega na tym, ze musicie zdecydowaé, czy zdanie w tabeli
jest prawdziwe, czy fatszywe. Zdania te dotyczq wybranych francuskich miejsc,
kire zostaty wpisane na Swiatowq Liste Dziedzictwa UNESCO. Skorzystajcie
z materiatéw z koperty.

P/F

Patac w Wersalu jest gtéwng siedzibg kréléw Francji, od Ludwika XV do Ludwika XVII.

Historia i rozwéj Paryza sq scisle powigzane z Sekwang.

Dawne opactwo Saint-Rémi zachowato piekng Xl-wieczng nawe.

Warowna osada na wzgérzu, na ktérym obecnie znajduje sie Carcassonne,
istniata juz przed podbojem rzymskim.

Budowe katedry w Chartres rozpoczeto mniej wiecej w potowie XII wieku.

Aby otrzymaé kolejne wskazéwki i kolejng cyfre kodu, policzcie zdaniaq, ktére byly praw-
dziwe. Ich suma to wiasnie potrzebna Wam cyfra. Zanim to zrobicie, upewnijcie sie, ze
dobrze rozwigzaliicie zadanie!

ROZWIAZANIE:
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KARTA 3

) & 6 0 6 0 6 0 6 0 0 0 0 0 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O 0O 0O 0O 0O 0O 0 O 0 0 0 O

To jedna z wizytéwek Paryza. Robi wrazenie na kazdym turyscie, nie tylko ze wzgledu
na monumentalizm, ale tez misterne zdobienia. Budowe katedry rozpoczeto w Xl
wieku. Trwafa ona niemal 200 lat! O katedrze bylo bardzo gtosno w 2019 roky,
kiedy wybucht w niej pozar. Jej charakterystyczng fasade i wnetrza mozecie kojarzyé
z animacji o stynnym dzwonniku, ktéra powstata z inspiracji powiescig Victora Hugo.

) @ 6 0 6 0 6 0 6 O 0 0 0 0 0 6 0 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O 0O O O 0O 0O 0 O 0 0 0 O

Wieza Eiffla to niekwestionowany symbol Paryza i atrakcja cieszqca sie najwiekszg
popularnoécig w miescie. Wznosi sie nad Sekwanq, tuz obok P4l Marsowych. Jej
wysoko$é to 330 metrdw, jest zatem jedng z najwyzszych stalowych konstrukeji na
$wiecie. Turysci uwielbiajq jq nie tylko za charakterystyczny wyglad, ale i niesamowity
widok z géry. Aby go zobaczyé, trzeba odstaé swoje w kolejce do windy! Wieza
zostata zbudowana na okoliczno$é paryskiej wystawy $wiatowej w 1889 roku.
Luwr to prawdziwa gratka dla mitosnikéw sztuki. To jedno z najstynniejszych
i najstarszych muzedw sztuki na $wiecie. Wyglada znajomo? Nic dziwnego, Luwr
czesto wykorzystywany jest jako lokacja filmowa. Znajduje sie w nim okofo 350 tysiecy
eksponatéw, wéréd ktérych najstynniejszym jest ,Mona Lisa” Leonarda da Vinci.

) & O 0 6 0 0 0 6 O 0 0 0 0 0 6 0 6 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O 06 O O O O O 0O O O 0O 0 0 0O 0 0 0 O

tuk Triumfalny znajduje sie na placu Charlesa de Gaulle’a i jest jednym z najbardziej

rozpoznawalnych punkiéw na szlaku zabytkéw architektonicznych Paryza. Podziwiaé

go mozna przy okazji spaceru po Polach Elizejskich. Wzniesiony zostat w 1836 roku,

aby oddaé hotd walczgcym za Francje podczas wojen napoleoriskich i rewolucji
francuskie;.

) @ 6 0 6 0 0 0 6 O 0 0 0 0 0 6 0 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O 0 O O O O O O O 0O 0O 0O 0 O 0 0 0 O

Zrédto: zwiedzamyparyz.pl

Jeden opis pozostat bez zdjecia.
Sprawdzcie, jakiej wysokosci jest ten obiekt i dodajcie do siebie cyfry.
Wynik jest kolejng cyfrq kodu.

ROZWIAZANIE:
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KARTA 4

Przeczytajcie uwaznie tekst. Odpowiedz na pytanie jest ostatnig cyfrg do kodu.

Ktérym z kolej paristwem na $wiecie pod wzgledem liczby przyjmowanych
cudzoziemcéw byta Francja w latach trzydziestych?

ROZWIAZANIE:

BRAWO!

Dotarli$cie do korica. Uzupetnijcie teraz caty kod i zaniescie do nauczycielal

Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4

CYFRA KODU:
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zalgcznik 3

Do wreczenia grupom po rozwigzaniu kolejnych zadan:
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KOPERTA 1

PALAC | PARK W WERSALU

Patac w Wersalu byt gtéwnq siedzibq kréléw Francii, od Ludwika XIV do Ludwika XVI. Upigkszany przez ko-
leine pokolenia architektéw, rzezbiarzy, dekoratoréw i architektéw krajobrazu, przez przeszto 100 lat uwa-
zany byt w Europie za wzorzec idealnej rezydenciji krélewskie.

NABRZEZA SEKWANY W PARYZU

Historia i rozwdj Paryza sq $cile powigzane z Sekwanqg. Rzeka dzieli miasto na dwie czesci: prawy i lewy
brzeg. Idgc wzdtuz Sekwany, przesledzi¢ mozna zmiany zachodzgce na przestrzeni lat w Paryzu oraz po-
dziwiaé wspaniate dzieta architektury i urbanistyki: od Luwru do wiezy Eiffla, od placu Zgody do Grand
i Petit Palais. Katedra Notre-Dame i Sainte-Chapelle sq arcydzietami architektury, za$ rozlegte place i szero-
kie ulice, zaprojektowane przez barona Hausmanna, wptynety na urbanistyke $wiatowq przetomu XIX i XX w.

KATEDRA NOTRE-DAME, DAWNE OPACTWO SAINT-REMI | PALAC ARCYBISKUPI W REIMS
Katedra Notre-Dame w Reims, dzieki zastosowaniu w Xl w. nowych technik architektonicznych oraz harmo-
nijnemu potqczeniu dekoracji rzezbiarskiej, stanowi jedno z arcydziet sztuki gotyckiej. W dawnym opactwie,
ktére zachowato pigkng, IX-wieczng nawe, ztozone sq szczqtki $wigtego Remigiusza, arcybiskupa Reims
(440-533), ktéry ustanowit sakrament namaszczenia kréléw Francji. Patac Tau, dawny patac arcybiskupi,
odgrywajqcy istotng role w ceremonii namaszczenia, zostat prawie catkowicie przebudowany w XVII w.

ZABYTKOWE MIASTO WAROWNE CARCASSONNE

Warowna osada na wzgérzu, na ktérym obecnie znajduje sie Carcassonne, istniata juz przed podbojem
rzymskim. W obecnym ksztatcie Carcassonne stanowi cenny przyktad éredniowiecznego miasta warownego,
wyposazonego w potezny system obronny otaczajgcy zamek i przylegajgce dori zabudowania, ulice oraz
wspaniafq katedre gotyckq. Swq wyjatkowq role Carcasonne zawdzigcza dtugotrwatym pracom konserwa-
torskim prowadzonym przez Viollet-le-Duca, jednego z twércdw nowoczesnej konserwacji zabytkéw jako
nauki.

KATEDRA W CHARTRES

Budowe katedry w Chartres rozpoczeto w 1145 r. Po zniszczeniach spowodowanych pozarem w 1194 r. zo-
stata ona przebudowana w przeciqgu 26 lat, stajqc sie szczytowym osiggnieciem francuskiej sztuki gotyckie;.
Szeroka nawa, w najczystszym stylu ostrotukowym, portale z pieknymi rzezbami z potowy Xl w., wspaniaty
i doskonale zachowany zespét witrazy z XII i XIll w. stanowiq arcydzieto najwyzszej klasy.

Zrédto: unesco.pl
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KOPERTA 2
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Zrédto: domena publiczna — Wikimedia Commons
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KOPERTA 3
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Zrédto: https://cudzoziemiec.eu/2q=cudzoziemcy-francja

KOPERTA 4

/
BILET LOTNICZY 1 Kosa

PARYZ - BUENOS AIRES

dane podréznego:

NAJLEPSZA GRUPA....................

data:

miejsce:

NAIWYGODNIEJSZE. .................

\_
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Tata i mama

A wiec pojawitem sie na $rodku biatej kartki lezgcej na de-
sce kreslarskiej mojego nowego kumpla - Jeana-Jacques'a.
Pracownia Sempégo jest naprawde genialna. Znajduje sie
tam duze okno, z ktérego widaé paryskie dachy. Na biurku
panuje straszny batagan, wszedzie jest petno pedzli, farb, ptyt
z muzykg, stoi tam takze wielka kanapa, a nawet pianino. René
od razu podpowiedziat Jeanowi - Jacques'owi, ze wyglgdam
na tej biatej kartce troche samotnie. Moi autorzy sq naprawde
strasznie zabawni.

- Nie uwazasz, ze czego$ mu brakuje? — zapytat René.
Jean-Jacques chwile sie zastanawiat.

- No jasne! Potrzebuije pitkil

Ten Sempé to dopiero jest fajny! Bo ja rzeczywiscie jestem naj-
lepszym bramkarzem na $wiecie.

René sie zadmiat i powiedziat Jeanowi - Jacques'owi, ze zanim
wezmie si¢ do rysowania pitki, moze powinien najpierw stwo-
rzy¢ mi jakich$ rodzicéw.

Sempé zaczqgt od narysowania przepieknego salonu z zyran-
dolem przypominajgcym jeden z eksponatéw, ktére widzieli-
$my z kumplami w muzeum. Mama, ktérqg narysowat, grata na
harfie, a tata byt otoczony ksigzkami.

René jednak nie byt do tego przekonany. Powiedziaf, ze jestem
stuprocentowym paryzaninem. Nie za bardzo rozumiem, co
wiasciwie miat na mysli, ale mi sie to spodobato. Jean - Jacques
narysowal mi wtedy innych rodzicéw: sprzedawce krawatéw
i ksiegowq. Ja tam sie nie wirgcatem, bo tak czy inaczej moi
rodzice nie mogli by¢ inni, niz sq. Zresztq jak im to kiedy$ opo-
wiem, fo sie na pewno usmiejq.

Rt Neondine i
€80 Goscinnego j Jeana-Jacqueg’y Sempégo

r
/,

AINE GOSC1
s

gy RS

Mikotajek, jokiego
- - jeszcze nie znacie!

René nadal nie byt do korica przekonany. A potem nagle na biatej kart-
ce pojawili sie moi prawdziwi rodzice, a nawet méj dom z ogrodem
i w ogdle. René od razu ich rozpoznat i byt tak zadowolony, ze ztozyt
kartke na pdt, zeby zabra¢ jq ze sobaq.

- Wezme sobie ten rysunek w ramach inspiracji - powiedziat.

Doroéli sqg czasem naprawde dziwni, ale z autorami jest jeszcze gorze;.

Wiecej o brawurowych przygodach
Mikotajka i jego bandy przeczytasz
w ksigzce ,SZCZESCIE MIKOLAJKA”,
Anne Goscinny w ttumaczeniu
Pawta tapinskiego.
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