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Czy prawdziwy amator kina, fan obrazéw z Busterem Keatonem
i wielbiciel kinematograficznych wynalazkéw Kazimierza Proészyn-
skiego moégtby odmoéwic¢ zadania stworzenia wtasnego filmu dla ko-
smitow? Jeremi, gtdwny bohater filmowej opowiesci Piotra Stasika,
nie waha sie ani przez chwile. W jaki sposéb jednak ma zrealizowac
tak Smiaty projekt, jesli lepiej niz w rzeczywistym Swiecie, czuje sie
w tym wirtualnym?

Jeremi to nastolatek, ktéry marzy o karierze tiktokera. Publikuje w In-
ternecie pomystowe filmiki i choc zyskuje kolejnych obserwatorow, jego
kontakt z najblizszym otoczeniem wydaje sie utrudniony. Sytuacja ulega
zmianie, gdy chtopiec trafia na wakacje na wies, do dziadka. Otrzymuje tu
od swojego taty — pracownika agencji kosmicznej — tajemniczego robota,
ktory instruuje go, w jaki sposoéb nakrecic film dla przybyszow z odlegtych
galaktyk. Chtopiec stopniowo otwiera sie na otaczajacy go swiat, ktérego
urok ma pokazac na ekranie.
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Jeremi szybko przekonuje sig, ze jednym z atutdw rezygnacji z elektroniki
jest somatyczne (,na wiasnej skorze”) poznanie bogactwa | roznorodno-
sci Swiata. Uzaleznienie od smartfonoéw i Internetu, z ktérym borykaja
sie dzis nie tylko mtodzi ludzie, oddala wielu z nas od zmystowo do-
swiadczanej rzeczywistosci, skazuje na izolacje i zamkniecie w czte-
rech scianach mieszkan. ,Film dla kosmitow” zwraca uwage na fakt,
ze ten problem jest mozliwy do rozwigzania. Doznawanie rzeczywistosci
poprzez zmysty, bez nadmiernej ostroznosci, niesie catg palete sensorycz-
nych przezyc¢. Bohaterowie ,Filmu dla kosmitow” (Jeremi i przyjaciele, kto-
rych wkrotce poznaje) brudza sie mokra ziemia, wpadaja do strumienia,
chodzg boso po lesie. Biegaja, nie bojac sie zadyszki. Ryzykujg upadki. Spig
razem w domku na drzewie. Kontakt z przyroda uczy ich odwagi, uwaz-
nosci | samodzielnosci, przekonuje, ze moga zaufac swoim oczom, uszom,
dtoniom i stopom.

Gtéwny bohater, ktéry re-
zygnuje z kontaktu z ano-
nimowymi obserwatorami
w mediach spotecznoscio-
wych, uczy sie tez budo-
wania relacji w swiecie rze-
czywistym. Okazuje sie, ze
wielkie zadania (a takim jest
Z pewnoscig nakrecenie fil-
mu dla kosmitéw), wyma-
gaja zdobycia umiejetnosci wspotpracy. Nowi przyjaciele chtopca chet-
nie angazujg sie w kolejne zadania wysytane przez robota. Najciekawsze
pomysty rodzg sie wtedy, kiedy zaczynajg ze sobg rozmawiac — bez presji
I bez uprzedzen. Ukazanie procesu tworzenia i zaciesSniania sie wiezi mie-
dzy bohaterami to zastuga rezysera i ekipy, ktorzy dostosowali harmono-
gram nagran do checi i mozliwosci mtodych aktorow. Niespieszny bieg
fabuty odpowiada tempu budowania sie relacji rowiesniczych.




KOsSAN0S | WHOBRAZNIA

Obraz Piotra Stasika wpisuje sie w ozywiong ostatnio dyskusje dotyczgca
istnienia pozaziemskich cywilizacji. Odkad temat UFO trafit na tamy powa-
zanych czasopism, niecierpliwie czekamy na sygnaty, ktore mogliby nam
wystac mieszkancy tego samego wszechswiata. Czy na pewno jestesmy
sami w kosmosie? A moze przypominamy mieszkancow wielkich osie-
dli, ktorzy, zajeci codziennymi sprawami, nie zauwazaja swoich sgsiadow?
Niezaleznie od tego, czy ktos (i kto) towarzyszy nam w nieustannej, mie-
dzygwiezdnej podrdozy, wydaje sie, ze samo wzniesienie wzroku w niebo
przynosi ludzkosci wiele korzysci. Pozwala siegnac myslom dalej i pobu-
dza wyobraznie. Bohaterowie filmu Stasika, zaintrygowani mozliwoscia
przekazania wiadomosci z Ziemi nieznanym istotom, zaczynaj3g inaczej
postrzegac otaczajaca ich rzeczywistosc i twoérczo jg ksztattowac. Kon-
tekst kosmiczny jest wiec doskonatym punktem wyjscia do refleks;ji
nad zrédtami kreatywnosci.

.Niechaj cztowiek (..) spojrzy na sie jak na cos zabtgkanego w tym zakatku
przyrody i niechaj z tego matego wiezienia (...) nauczy sie oceniac ziemig,
krolestwa, miasta i samego siebie” — zacheca Blaise Pascal'. Barokowy filo-
zof zdaje sobie sprawe, ze dumanie nad sprawami nieba sprzyja dystanso-
waniu sie od problemdw codziennosci, ktdre niekiedy czynig nas Slepymi
na wielkie, metafizyczne tajemnice. Pascal dostrzega tez, ze nieskonczo-
nos¢ moze dotyczyC nie tylko dalekich, niezbadanych swiatow, ale takze
organizmow ziemskich, ztozonych z niedostrzegalnych gotym okiem, nie-
wyobrazalnie matych czagsteczek. Mysliciel, zafascynowany ogromem ko-
smosu i wieloscig ,Swiatow” w atomie, postrzega cztowieka jako jednostke
Zawieszong miedzy dwiema otchtaniami?.

Podobnym tropem podazajg tworcy ,Filmu dla kosmitow”, w ktorym, jak
u Pascala, zderzaja sie skale mikro i makro. Intrygujace zblizenia, ukazuja-
ce, ze rowniez to, co ziemskie, moze byc tajemnicze - liscie, todygi, wzory
na owadzich skrzydtach — wydajg sie zaskakujgco potrzebne do tego, by
poszerzac perspektywe w kosmiczng nieskonczonosc.




Jeremi, ktory trafia z nowoczesnego domu w miescie na wies, poczgtkowo
wydaje sie rozczarowany brakiem tatwego dostepu do elektroniki i zna-
nych mu udogodnien. Przestrzen w ,Filmie dla kosmitow" jest przeciez
niepozorna —oto las, dom na drzewie, nieczynna bocznica kolejowa, opusz-
czone budynki o niewiadomym przeznaczeniu, zakurzony pokoj, peten
dziwnych, teatralnych rekwizytow. Prezentowane w ,Filmie dla kosmitow”
miejsca — z perspektywy pedzacego gdzies swiata, Swiata, w ktorym licza
sie pienigdze i prestiz — mozna bytoby potraktowac lekcewazgco. Jesli jed-
nak przyjrze¢ im sie uwazniej, ujawniajg zaskakujacy potencjat. Zachecaja
bowiem do tego, by wejsC z nimi w osobiste relacje, niepokoja, prowokuja,
zadaja pytania. Okazuje sie, ze nieoczywista przestrzen to domena dzie-
ci, ktére w zabawach, grach i eksperymentach potrafig nadawac nowe,
niezwykle pomystowe znaczenia temu, co przegapili dorosli.

Zdaniem Brunona Schulza sztuka moze odgrywac role swoistego re-
gresu, stanowi¢ probe powrotu do pierwotnego stanu swiadomosci,
w ktérym nalezy upatrywac zrédet tworczej ekspresji. Opowiesc o swie-
cie, spisana przez mtodych ludzi, dla ktorych doswiadczenie rzeczywistosci




Nnie zostato jeszcze zaktdcone rutyng, moze nas zaskoczyCioczarowac. Zdje-
Cie z postrzeganych na co dzien obrazow filtrow stereotypdw i uprzedzen,
a przede wszystkim — filtrow naszej wszechwiedzy (las jest zielony, woda
jest niebieska) — pozwala zobaczy¢ w tym, co juz znamy, trudng do rozwi-
ktania zagadke.

Kolejne kadry w ,Filmie dla kosmitow”, prowokowane spojrzeniem dzie-
ciecych bohaterdéw, ujawniajg nasze codzienne roztargnienie. Nie pozosta-
wiaja tez ztudzen co do tego, jak wiele doswiadczen pozostaje niedostep-
nych dla tego, kto mysli, ze widziat juz wszystko. Dla tego, kto nie ma czasu,
by pochyliC sie nad kanapka i zbadac dziury w serze. Kto pomija bocznice
kolejowe i nie btagdzi po opuszczonych magazynach. Kto jest slepy na urok
salonow fryzjerskich w matych miasteczkach. Kto nieustannie sie spieszy.

,Film dla kosmitow” potwierdza prawde, ktorej domyslamy sie wszyscy —

jesli ktokolwiek miatby przyblizy¢ obcym cywilizacjom zawite meandry na-
szej codziennosci, najlepiej gdyby byty to dzieci.

dr Agata Szulc-Wozniak

1B. Pascal, Mysli, przet. T. Boy-Zelenski, Poznan-Warszawa 1921, s. 48.

2Por. J. Sokotowska, Dwie nieskonczonosci, Warszawa 1978, s. 13-17.
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Agata Szulc-Wozniak - literaturoznawczyni, nauczycielka jezyka polskiego. W 2022 r.

obronita z wyrdznieniem doktorat na poznanskiej polonistyce, nagrodzony | miejscem
w konkursie Inki Brodzkiej-Wald. Publikowata m. in. w ,Ruchu Literackim”, ,Narracjach

o Zagtadzie" i ,Kontekstach Kultury". Niedawno wydata edycje odnalezionych przez

siebie wierszy Joanny Pollakowny (,Wiecznos¢ Vdopemi”, Warszawa 2023).
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SCENRARIUSZ 1

TWOJ/WASZ FILAA DLA KosnITow
SCENARIUSZ WARSZTATOW FILAMMOWGYCH

AUTOR: Piotr Stasik

GRUPA WIEKOWA: CELE OPERACYIJNE:

klasy 4-8 szkot podstawowych, szkoty po- uczen/uczennica:

nadpodstawowe » potrafi opowiedziec o sobie i swoim
Swiecie za pomoca filmu,

CZAS REALIZACII: Swiadomie traktuje film/tworzenie

projekcja ,Filmu dla kosmitow” (90 min + Jjako forme komunikacji z widzem,

dyskusja), minimum cztery godziny lek- potrafi zrealizowac krotki film doku-

cyjne (w odstepach kilkudniowych), praca mentalny — napisac prosty scenariusz,

w domu lub oddzielna, dwudniowa sesja przeprowadzi¢ rozmowe przed kame-

warsztatowa rg, zmontowac materiat filmowy,
buduje umiejetnosc postrzegania

ZAGADNIENIA EDUKACYJNE: swojego zycia i spraw ludzkosci z roz-

» Budowanie swiadomosci komunika- nych perspektyw,

cyjnego potencjatu filmu (film jako
pretekst do rozmowy, opowiadania

0 sobie, poznawania siebie i innych
ludzi).

Ksztattowanie wiedzy na temat roz-
nic miedzy filmem dokumentalnym i
fabularnym.

Zwrocenie uwagi na problem, ktory
moze stanowic istnienie zycia pozaz-
iemskiego.

Nauka postrzegania rzeczywistosci z
dystansu (spojrzenie z perspektywy
kosmosu na swiat, w ktorym zyjemy).

wzmacnia i docenia umiejetnosc po-
stugiwania sie w pracy intuicja,

uczy sie uwaznosci w mysleniu i po-
dejsciu do drugiego cztowieka.

FORMY | METODY PRACY:
warsztat filmowy, burza mozgow, praca
W grupach, wyktad

MATERIALY DYDAKTYCZNE:
filmy dokumentalne




SCENRARIUSZ 1

O WSTEP
PrROJEKCIA

EILNAE BREe [CESRAITENN -
+ DYSKUSJA

Zadanie dla uczniéw:
Obejrzyjcie ,Film dla kosmitow". Przyjrzyjcie sie szczegodlnie czesci, w kto-
rej Jeremi z pomocg Zosi i Kacpra przygotowuje swoj film dla kosmitow.

Zastanowcie sie nad ponizszymi kwestiami:
Jakie pytania zadawali bohaterowie, nagrywajac film dla kosmitow?
Ktoére wypowiedzi wydaja wam sie najciekawsze i dlaczego?
Jakie emocje towarzyszyty bohaterom filmu podczas nagran i jak je ko-
mentowali?
Jak myslicie — czy proces tworzenia filmu dla kosmitow zostat doktadnie
opisany W scenariuszu czy byt raczej zainscenizowany? Po co zastoso-
wano taki zabieg w filmie? Dlaczego taczy sie forme filmu fabularnego
I dokumentalnego w jednym utworze?
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FILANNOWE INSPIRACJE

Zadanie dla uczniéw:

Zanim przystgpicie do reali-

zacji swojego filmu, obejrzyj-

cie kilka filmowych inspiracji

(wszystkie mozna znalezc¢

W Internecie):
Gadajgce gtowy,
rez. Krzysztof Kieslowski,
Szkota podstawowa,
rez. Tomasz Zygadto,
Film balkonowy, rez. Pawet tozinski,
Elementarz, rez. Wojciech WiszniewskKi,
Gdzie szukac¢ kosmitow, rez. Antoni Orwinski (fragmenty tego filmu
znalazty sie w ,Filmie dla kosmitow").

Pytania do uczniéw po projekcji filmow:
» Po co robisie filmy?
Czy znacie filmy, ktore nie stuza tylko rozrywce?
Czy potraficie podac przyktady takich filmow?
Czy filmm moze zmienic¢ cos w zyciu? Czy filmy moga zmieniac swiat?
Co to jest film dokumentalny? Czym rézni sie od reportazu?

O LekcJA 2
REALIZACJA FILAMU
DLA kKosMITOwW

Prowadzgcy/-ca proponuje uczniom stworzenie witasnego filmu lub indy-
widualnych, krotkich filmow dla kosmitow.

Wstep i zadania dla uczniéw:
Wyobrazcie sobie, ze to, co nakrecicie i zmontujecie, poleci w kosmos
| zostanie odczytane przez obcg cywilizacje. Jak mogtby wygladac film dla




kosmitow? Co mogtoby sie w nim znalez¢? Przemyslcie te pytania naj-
pierw indywidualnie, a pdzniegj zrébcie burze mézgdw na temat nagrania
dla obcych cywilizacji w waszej grupie lub klasie. Spiszcie wszystkie pomy-
sty na kartce.

Zastanawiajac sie, jak bedzie wygladat wasz film, mozecie postuzyC sie
podpowiedziami zawartymi w dalszej czesci scenariusza. Nagranie moze
sie sktadac¢ z kilku czesci zaproponowanych ponizej (lub tez z wybrane]
jednej). Mozecie rowniez modyfikowac ponizsze propozycje.

Przestanie do kosmitow

Zapytajcie swoich bohaterow o to, co powiedzieliby, gdyby stanat przed
NnimMi prawdziwy kosmita. Jak opisaliby zycie na Ziemi, nasze relacje, to, co
jest dla nas najwazniejsze?

Rejestrowanie  odpowiedzi
Nna pytania zacznijcie od sie-
bie — nagrywajcie sie w pa-
rach albo jeszcze lepiej troj-
kami(zamieniajcie sie rolami:
operator, rezyser/prowadzacy
rozmowe, bohater) albo sfil-
mujcie sie sami telefonem w
funkgcji selfie. Sprawdzcie, jak
czujecie sie przed kamera.
Moze przyjda wam do gtowy
nowe pytania, albo zadacie te, ktore przygotowaliscie, ale w inny sposob?

Nastepnie sfilmujcie swoich znajomych, rodzing, a pézniej odwazcie sie
nagrywac zupetnie obcych ludzi np. w jakims ruchliwym miejscu (targ, ry-
nek miasta).




Obraz naszego sSwiata

Pokaz kosmitom nasz, ludzki swiat — moze to byc twoj pokdj, boisko szkol-
ne, zaktad naprawy samochodow, sklep albo jakis detal, ktory opowiada
O tobie, o twoim swiecie, o ludzkosci. Opisz na przyktadach, na czym pole-
ga praca, uczenie sie. Mozesz tez sprobowac wyjasnic¢ kosmitom, co to s3
emocje i na czym polegaja relacje miedzy ludzmi (opisz swoimi stowami/
pokaz, co to mitosc, nienawisc, przyjazn itd.). Nagrywaj wybrane przedmio-
ty, sytuacje i komentuj je od razu albo nagraj komentarz pdzniej i dotgcz
o2 ol

PRZYKLADY.

» Opowiedz o samochodzie, pokazujac jego czesci, opisujac
dziatanie, dobre i zte strony.

» Opowiedz o swoim przyjacielu/przyjaciétce — jak spedzacie
czas, ha czym polega wasza przyjazn, dlaczego akurat wy
sie przyjaznicie?

Apel do kosmitow
Nagraj apel/prosbe o pomoc do kosmitdéw (moze byé osobista, moze byé
dla rodziny, kraju lub catego $wiata/ludzkosci).




PORADY DOTYCZACE REALIZACII FILMU,
e KTORE WARTO PRZEKAZAC UCZNIOM:

. Przy nagrywaniu rozméw koniecznie
korzystajcie ze statywu. Ruchy kame-
ry przy statycznym bohaterze niepo-
trzebnie odwracaja nasza uwage.

. Oprocz statywu uzyjcie zewnetrzne-
go mikrofonu - na kablu lub bezprze-
wodowego. To bardzo wazne szczegol-
nie, gdy nagrywacie na ulicy. Jesli nie
macie mikrofonu, zadbajcie o to, zeby
rozmowe przeprowadzi¢ w cichym
miejscu. Na zattoczonej ulicy mikrofon
Z kamery lub smartfona powinien byc¢
bardzo blisko osoby, ktorg nagrywacie
(max. Tm).

. Nagrywajac wypowiedzi swoich bo-
hateréw, starajcie sie ich nie prze-
pytywacé. Stworzcie atmosfere zaufa-
nia, rozmowy. Stuchajcie wypowiedzi
| reagujcie na nie. Pamietajcie, ze nie
robicie sondy ulicznej dla wieczornych
wiadomosci. Wasze zadanie polega na
uzyskaniu pogtebionych wypowiedzi.

. Mozecie zada¢ przygotowane przez
was pytania wczesniej i da¢ rozmow-
com czas do namystu, ale nie zawsze
jest to korzystne. Zdarza sig, ze najcie-
kawsze sg spontaniczne reakcje. Musi-
cie sprawdzi¢, ktora metoda w waszym
przypadku daje lepsze efekty. Moze to
zaleze¢ od bohaterdow, z ktorymi roz-
Mmawiacie, waszego Ssposobu pracy,
waszych cech charakteru, a nawet od
miejsca, w ktorym nagrywacie.

. Kierujcie sie intuicjg — sa ludzie, ktorzy
potrzebuja tylko zapalnej iskry, jedne-
go zdania, tematu, zeby zaczgé mo-
wicC. Nie gascie ich zapatu zbyt dtugim




wstepem. Sg tez osoby, ktére wymaga-
Jja dituzszego oswojenia sie z kamerg,
nakierowania ich mysli na konkretny
temat. Kazda (skuteczna) metoda jest
dobra.

Czasami pierwsza wypowiedz jest
najlepsza, najbardziej naturalna. Zda-
rza sie tez, ze warto poprosi¢ rozmow-
ce, aby powiedziat to samo, ale innymi
stowami.

Pamietajcie, ze nawet przy krétkim
kontakcie rozmowa z waszym boha-
terem moze by¢ ciekawym i emocjo-
nujacym spotkaniem z drugim czto-
wiekiem.

Osoba, z ktéra rozmawiacie, musi
czu¢ sie komfortowo. Sprobujcie na-
grywac w miejscu, gdzie nikt postron-
ny nie bedzie wam sie przygladat, np.
w szkole wybierzcie pustg i cichg sale,
a jesli jestescie w ruchliwej czesci mia-
sta, znajdzcie miejsce na uboczu, za-
pewniajgce bardziej intymnag atmosfe-
re (przepytywanie kogos przed kamerg
przy catej klasie moze nie by¢ najlep-
szym pomystem nie tylko dlatego, ze
wasz bohater bedzie sie denerwowat,
ale takze dlatego, ze rozmowa zacznie
przypominac wystep na scenie).

00:00:00

Badzcie przygotowani od strony
technicznej, tak, zebyscie nie stracili
pierwszego entuzjazmu osoby, z kto-
rg rozmawiacie. Jesli musicie popra-
wiC dzwiek lub obraz, postarajcie sig,
zeby dla waszego bohatera nie byt to
moment zniecierpliwienia i stresu, ale
okazja np. do zartu.

10.Badzcie przygotowani (od strony
merytorycznej i technicznej), a dzieki
temu, by¢ moze, uda wam sie postuzycC
INntuicja | wejs¢ w autentyczny kontakt
Z osobami, z ktérymi rozmawiacie.




Suplement - rejestrator rzeczywistosci

Materiat do filmu mozecie nagrac, korzystajac ze zbudowanego przez sie-
bie rejestratora rzeczywistosci (podobnego do tego, jakiego uzywa Jeremi
w ,Filmie dla kosmitow").

Rejestrator to co$ w rodzaju potaczenia stabilizatora do kamery/smartfona
Z przenosnym biurkiem, do ktérego mozecie przyczepic¢ notes z pytania-
mi, powerbank, wielofunkcyjny scyzoryk, a hawet maty wiatraczek. Urza-
dzenie nie tylko postuzy wam jako stabilizator obrazu, ale takze pozwo-
li poznac¢ bohateréw nagran. Dzieki temu, ze jest czyms niespotykanym
I dziwnym, moze zaciekawic, dac pretekst do rozmowy, sprawic, ze szyb-
ciej polubicie sie z waszymi bohaterami.

wskazowkKl:

» Potraktujcie rejestrator i jego uzycie jako rodzaj performan-
ce'u, ale nie szarzujcie. Pamietajcie, ze prezentacja urzadze-
nia ma by¢ wstepem do moze kroétkiej, ale powaznej rozmo-
Wy.

Stelaz rejestratora mozecie zbudowac z cienkich deseczek
potaczonych katownikami i Srubkami, a zawieszac¢ go na so-
bie za pomoca szelek, gumy lub sznurka. Mozecie tez wyko-
rzysta¢ gotowe stelaze np. uzywane nosidto do bebna, ktére
rozbudujecie o niezbedne dla was funkcje.
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AMONTARZ NMATERIALU
FILAMMOWECO

Propozycja i zadania dla uczniéw:

Mozecie zmontowac jeden wspolny film ze wszystkich materiatow, ale
mozecie tez zrobi¢ wiele indywidualnych filmow (wtedy kazdy montuje
swoj krotki materiat).

wskazowkKl:

» Wybierzcie najciekawsze wypowiedzi i umiesccie je na jed-
nym timelinie w programie montazowym.

» Zrdbcie sobie jeden dzien lub kilka dni przerwy. Niech ma-
teriat ,odpocznie”, a wasza gtowa zapomni o tym, co nagra-
liscie.

» Teraz obejrzyjcie wybrane materiaty w catosci. Zastanéw-
cie sie, jak je utozy¢. Moze odnajdziecie w wypowiedziach
bohateréw cos, co pozwoli wam je uporzadkowac zgodnie
Z jakas zasada (najprostszy, ale tez bardzo skuteczny klucz
to utozenie wypowiedzi wedtug wieku rozmowcow, ale
mozecie zdecydowac sie na wybdr innej zasady — uporzad-
kowanie materiatow od najsmieszniejszych, przez bardziej
pogtebione, az do tych najbardziej emocjonujacych). Pa-
mietajcie, zeby na poczatku filmu znalazty sie wypowiedzi,
ktore wprowadzajg nas w temat, a z czasem takie, ktére
powodujg u widza coraz wieksze emocje. Tuz przed koncem
albo na samym koncu nagrania powinny znalez¢ sie te naj-
ciekawsze.

Pamietajcie, zeby informacje sie nie powtarzaty. Gotowy
filmm nie moze byc¢ zbyt dtugi (najlepiej, gdybyscie zmiescili
sie w 3-10 minutach).
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PODSUNMOWRNIE

Obejrzyjcie po dtugiej przerwie wasz film. Przeanalizujcie wspodlnie
wszystkie etapy jego tworzenia. Ocencie z perspektywy czasu czy na
pewno jest on tylko filmem dla kosmitéw?

Pytania do uczniow:

» Jaki obraz ludzkosci/waszego $wiata odczytaliby kosmici, gdyby mogli
poznac nasze zycie tylko przez pryzmat nagrania, ktore stworzyliscie?
Co o tym myslicie?

» Czy ten film mozna bytoby pokazac¢ na przykiad rodzicom lub polity-
kom? Dlaczego tak? Dlaczego nie?

» Czy udato Wam sie opowiedzieC o tym, o czym planowaliscie na poczat-
ku, a moze przekazaliscie cos wiecej? Czy obraz jest tozsamy z tym, co
myslicie? Jaka role odegrata w waszej pracy intuicja?

AT )
= ( ZRODLA: ) \

J. Btawut, Bohater w filmie dokumentalnym, £.6dz 2010.

L. Grobel, Sztuka wywiadu. Lekcje mistrza, przet. E. Spirydowicz, Warszawa 2006.
K. Kieslowski, O sobie, Krakow 1997.

L. Zonn, O montazu w filmie dokumentalnym, Warszawa 1986.

N
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Piotr Stasik — rezyser filmow dokumentalnych i fabularnych, operator, autor progra-
mow i seriali edukacyjnych, wyktadowca i animator kultury. Absolwent Szkoty Wajdy
oraz Instytutu Stosowanych Nauk Spotecznych UW. Prezes Instytutu im. Proszynskie-
go — fundacji wspierajacej m. in. dziatania na rzecz powrotu do natury. Uczestnik labo-
ratorium Biennale College Cinema w Wenecji. Cztonek Europejskiej i Polskiej Akade-
mii Filmowej. Autor nagradzanych na catym swiecie filmow dokumentalnych (m.in.
nominowany do Europejskiej Nagrody Filmowej ,21 x Nowy Jork”, ,Dziennik z podrozy”
— portret Tadeusza Rolke, czy ,Koniec lata”). Rezyser oraz wspdtscenarzysta ,Filmu dla

kosmitow".

-
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SCENRRIUSZ 2

CO \VMANY DO POWIEDZENIA KOSMITON?
SCENARIUSZ LEKCJ JEZYKA POLSKIECO

GRUPA WIEKOWA:
klasy 4-8 szkot podstawowych

PRZEDMIOT:
Jjezyk polski

CZAS REALIZACII:
jedna godzina lekcyjna

ZAGADNIENIA EDUKACYIJNE:
Ksztatcenie umiejetnosci tworczego
pisania (rozwoj wyobrazni).
Powtorzenie wiedzy o srodkach styli-
stycznych (¢wiczenia praktyczne).
Cwiczenie wypowiedzi argumentacyj-
nych.

Doskonalenie umiejetnosci wypowia-
dania sie na forum klasy.

Cwiczenie umiejetnosci pracy w gru-
pie.

Poszerzanie stownictwa.

CELE OPERACYINE:

uczen/uczennica:

» potrafi swobodnie wypowiedziec sie
na zadany temat,

AUTORKA: dr Agata Szulc-Wozniak

potrafi wskazac¢ synonimy wybranych
stow,

rozumie pojecia: synonimu, epitetu,
przenosni, porownania, parafrazy,
potrafi uzasadniac swoje zdanie i bu-
dowac wypowiedzi argumentacyjne,
potrafi pracowac w grupie.

FORMY | METODY PRACY:

burza mozgow, rozmowa kierowana,
praca w grupach, zdania niedokonczone,
kolaz

MATERIALY DYDAKTYCZNE:
tablica, kilka kartek A3, niepotrzebne
gazety, ulotki, broszury, kleje (lub tasmy
klejace), nozyczki, markery, list od kosmi-
tow (zat. 1)




5 wsrep

Nauczyciel/~ka informuje ucznidw, ze otrzymat/-a tajemniczy, zaszyfrowa-
ny list od nieznanej cywilizacji, ktory czesciowo udato sie odczytac specja-
listom. Przekazuje uczniom komunikat (zatacznik 1) i wyjasnia, ze celem
lekcji bedzie udzielenie kosmitom odpowiedzi na ich wiadomosc.

@ BURZA MOZEOW

Nauczyciel/-ka pyta ucznidw, co warto przekaza¢ kosmitom o zyciu na
Ziemi. Zacheca klase do krotkiej rozmowy. Uwzgledniajac propozycje
ucznidw, prowadzacy/-ca tworzy na tablicy mape mysli. Pozwoli to gra-
ficznie uporzadkowac kolejne odpowiedzi, ktore beda koncentrowaty sie
wokot wiekszych zagadnien np. srodowiska, klimatu, cztowieka, zwierzat,
problemow ludzkosci (np. wojny, choroby, gtdéd). Rozmowe mozna krotko
podsumowac, parafrazujgc wypowiedzi dzieci (,Wielu z nas uwaza, ze Zie-
mia to piekna planeta, o ktérg warto sie troszczyc”, ,Zwracacie uwage na
problem zanieczyszczenia srodowiska”, ,Czesc¢ z Was jest zdania, ze warto
uprzedzic kosmitow o tym, ze na Ziemi wystepujg gwattowne zjawiska at-
mosferyczne”). W starszych klasach mozna sproblematyzowac rozmowe,




zadajac pytania i zachecajgc do poszukiwania bardziej oryginalnych pery-
fraz, metafor i poréwnan:

» W jaki sposob wyttumaczy¢ kosmitom, czym jest uczucie ciepta?

» Jak opisac wschod ksiezyca mieszkancom planety, ktéra nie ma natu-
ralnego satelity?

» Jak opowiedzie¢ kosmitom o kapieli w morzu?

O KOoLAZ - PRACA ZESPOLOWA

Nauczyciel/-ka tgczy klase w kilkuosobowe grupy (A, B i C), ktére beda przy-
gotowywac wiadomosc dla kosmitow w formie kolazu. Kazdy zespot powi-
nien byC zaopatrzony w kartke A3, zestaw gazet, klej, nozyczki i marker.
Grupy zapisuja na planszach hasta:

4 N\

GRUPA A:

Na Ziemi zwroccie uwage na...

GRUPA B:

Na Ziemi uwazajcie na...

GRUPA C:

Na naszej planecie moga Wam sie spodobac...




Zadanie polega na doklejeniu do hasta wycietych z gazet obrazkow, zdjec
lub nagtowkdéw/fragmentdw artykutdw, a nastepnie dopisaniu do nich od-
powiednich uzasadnien (np. Na Ziemi zwrdoccie uwage na [obrazek z psa-
mi], dlatego, ze to stworzenia, ktore beda do Was zyczliwie nastawione,
Na Ziemi uwazajcie na [hasto: ,Nielegalna bron”], bo bron palna jest nie-
bezpieczna tak samo jak deszcze diamentdw; Na naszej planecie moga
Wam sie spodobac [zdjecie zabytkowego patacu], bo sg Swiadectwem cie-
kawych czasow, ktore minety).

Podczas wykonania tego zadania warto ustali¢ kilka zasad. Mozna je wy-
brac sposrod zaproponowanych ponizej:

Na kazdej planszy musi pojawic¢ sie przynajmniej pieé/siedem uzasad-
nien.

Uzasadnienia nie moga sie powtarzac.

Uzasadnienia nie moga by¢ krétsze niz osiem/dziesiec stow.

W kazdym uzasadnieniu musi pojawic¢ sie przynajmniej jeden epitet/
jedno poréwnanie.

Kosmici nie rozumieja stow odnoszacych sie do wrazen wzrokowych.
Kosmici porozumiewaja sie telepatycznie — nie styszeli dotagd zadnych
dzwiekow.

Nauczyciel/-ka nadzoruje prace kazdej z grup. Zadaje uczniom pytania,
pomaga szukac rozwigzan, aktywizuje mniej zaangazowanych cztonkow
Zespotow.




0O PREZENTACJA PRAC NA FORUMNM KLASY

Grupy pokazujg efekty swojej pracy, opowiadajgc o realizacji zadania. Moz-
na zadac dzieciom pytania pomocnicze: Co byto dla Was najwiekszym wy-
zwaniem? Jak sobie z nim poradziliscie? Z czego jestescie najbardziej za-
dowoleni?

O PORSUANMOWRNIE

Nauczyciel/-ka dziekuje klasie za lekcje i wyjasnia, w jaki sposdb przygo-
towane kolaze stang sie wiadomoscig dla kosmitow (np. pojawia sie na
klasowe] gazetce albo zdjecia prac zostang opublikowane na stronie inter-
netowej szkoty). Na zakonczenie prowadzgcy/-ca pyta ucznidw, jakie pyta-
nia oni chcieliby zada¢ kosmitom. Pomystem na kontynuacje zajec na ko-
lejnej godzinie lekcyjnej moze by¢ napisanie listu do mieszkancow innej
galaktyki.

KO AUTORCE: )
v ( ) E

Agata Szulc-Wozniak - literaturoznawczyni, nauczycielka jezyka polskiego. W 2022 r.

obronita z wyréznieniem doktorat na poznanskiej polonistyce, nagrodzony | miejscem
w konkursie Inki Brodzkiej-Wald. Publikowata m. in. w ,Ruchu Literackim”, ,Narracjach
o Zagtadzie" i ,Kontekstach Kultury". Niedawno wydata edycje odnalezionych przez
siebie wierszy Joanny Pollakéwny (,Wiecznos¢ dopetni”, Warszawa 2023).
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zatgcznik T

STRACJA CBe7DXU,
DQTQ: Illp“:E:nunn”””l

DRODZY MIESZKANCY

TRZECIEJ PLANETY,

OBSERWUJENY was oD DLUZSZECO czZAsuU
2 MIEDZYCALAKTYCZNELS STACJ NMONITORUJACE..
JESTESMNMY KOSNMICZNYNI  PODROZNIKAMI,  KTorRZY
ODWIEDZAJA CIEKAWE MIEJSCA WE WSZECHSWIECIE.

ocrozzY 2 Rfaj(—)

WASZA PLANETA WYDAJE SIE BARDZO RUCHLIWA. DUZ0
SIE TUDZIEJE, AWY WCIRZ CDZIES SIE SPIESZYCIE. ClEKAWI
NAS, C2ZY\ SIE ZARJMUJECIE | DLACZECO POSWIECACIE
NA TO PRAWIE CALY OBROT PLANETY WOKOL WLASNEJ
OSl. CHCIELIBYSMY WAS ODWIEDZIC, ALE NIE WIENY,
C2yY BEDZIE TO BEZPIECZNIE | CZECO NMOZEMNMY SIE
SPODZIEWARCE. BEDZIENMY WDZIECZNI ZA PRZYCOTOWANIE
KROTKIECO PRZEWODNIKA TRZECIEJ PLANECIE.

POZDRAWIRNY,

= LI

[podpis nieczytelny]
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SCENRRIUSZ 3

HEJ! ODLACZ SIE OD SIECI ZACINELA KARPIBARA!
SCENARIUSZ LEKCJI WY CHOWAWCZE)

GRUPA WIEKOWA:
klasy 4-8 szkot podstawowych

PRZEDMIOT:
lekcja wychowawcza

CZAS REALIZACII:
jedna godzina lekcyjna

ZAGADNIENIA EDUKACYIJNE:
Uswiadomienie uczniom znaczenia
komunikacji i wspotpracy.

Pokazanie, ze mozna potgczyC zadania
offline i online.

Doskonalenie krytycznego myslenia
(przy wyszukiwaniu wiadomosci w
sieci).

Integracja zespotu klasowego i ¢wi-
czenie umiejetnosci pracy w grupie.

CELE OPERACYIJNE:

uczen/uczennica:

» potrafi wspotpracowac w grupie i ne-
gocjowac,
potrafi wyszukiwac potrzebne infor-
macje w Internecie lub odwotac sie do
swojej wiedzy,
pracuje nad integracjg sensoryczna
oraz motoryka mata,

AUTORKA: Monika Szulkowska

» potrafi uzasadniac¢ swoje zdanie,
» potrafi radzi¢ sobie z presjg czasu.

FORMY | METODY PRACY:

mMetoda stacji, elementy arteterapii (pro-
jektowanie i tworzenie mandali oraz
domku dla zwierzatka), pogadanka maja-
ca na celu ocene lekgcji

MATERIALY DYDAKTYCZNE:

» list (zat. 1), karta pracy zwierzeta
i tropy (zat. 2), numery zadan (zat. 3),
polecenia (zat. 4), drozka (zat. 5)
—do wydrukowania w dowolnej liczbie
egzemplarzy,
skrzynka i materiaty, ktore pomoga
wykonac¢ mandale, np. piasek, ryz, fa-
sola, sol, mazaki, klej, kisiel,
papierowa torba z kartonem, patycz-
kami, lis¢mi, kora, kamykami, klejem,
maszyna do pisania, kartki lub za-
miennie pieczatki z literami,
maskotka kapibary lub inna maskotka
— trzeba wtedy odpowiednio zmienic
temat i tresc listu; opcjonalnie moze
to rowniez by¢ wydrukowane zdjecie
zwierzecia).




O WSTEP

Nauczyciel/-ka wczedniej przygotowuje sale. Ustawia stoliki tak, aby po-
wstato miejsce do pracy dla pieciu grup. Kazda grupa zostaje oznaczona
numerami od 1-5 (numery w zataczniku). Prowadzacy/-ca w widocznym
miejscu ustawia tajemniczg skrzynke. Na tablicy zapisuje polecenie 1 —
otworz skrzynke, uwazaj to moze byc¢ putapka.

wsknRzowkeA:
Informacja o putapce wywota emocje, uczniowie beda bali sie
otworzyc¢ skrzynke, ale znajdzie sie z pewnoscig jakis chetny.




@ ST

W skrzynce uczniowie znajduja list.

Drodzy uczniowie klasy ....,

wykradlismy [kapibare] — ulubione zwierzgtko nastolatkow
I dzieciakow. Jest mite, stodkie i lubiane przez wszystkich...
Macie szanse je odzyskad, ale nie ma nic za darmo. Czas
biegnie nieubtagalnie, macie tyko 40 minut na wykonanie
5 zadan. Potgczcie sie mgdrze w grupy i wspolnie zmierzcie
sie z przygotowanymi wyzwaniami. Jesli wykonacie zadania
poprawnie — [kapibara] Fiona bedzie uratowana!

Porywacze

Uczniowie tgcza sie w grupy i ruszajg do stolikow wykonywac zadania.

WSKAZOWKRA:

Uczniowie moga sami utworzy¢ grupy lub mozemy wykorzystac
Internetowe narzedzie Classroomscreen, ktore po wprowadzeniu
imion dzieci automatycznie potaczy je w zespoty.




O ZADANIA

ZADANIE 1

Fiona uwielbia wszystko, co piekne. Zachwyccie jg i wykonajcie piekna
mandale. Wykorzystacie do tego przygotowane przedmioty: piasek, ryz,
fasole, sol, mazaki oraz klej.

Nie wiecie, co to jest mandala... cdz, to nie nasz problem... musicie sobie
poradzic.

wskazowka:

Uczniowie moga spytac nauczyciela, co to jest mandala lub po-
szukac informacji w sieci. Jesli korzystajg z Internetu, powinni
miec na to okreslony czas, np. 1 minute.
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ZADANIE 2

Gluty — kazdy je lubi. W pojemniku ukryty sie lesne zwierzeta. Waszym za-
daniem jest wytowic je, oczyscic i przykleic¢ na karcie pracy w odpowied-
nim miejscu. Nastepnie przyporzadkujcie odpowiednie slady zwierzetom.
Nie znacie sladdw... cdz, to nie jest nasz problem, musicie sobie poradzic.

wWsknRzowkeA:
Zamiast karty pracy z gotowymi sladami, w starszych klasach
Mozna zaproponowac uczniom, aby narysowali tropy zwierzat.

Nauczyciel/-ka drukuje zdjecia zwierzat lesnych: wilka, niedzwiedzia, lisa,
dzika i sarne, laminuje je i umieszcza w misce z kisielem. Uczniowie wyta-
wiajg zwierzeta — oczyszczaja je mokrymi chusteczkami oraz przyklejaja na
karte pracy obok odpowiednich tropdw. Zamiast laminowanych obrazkow
mozna uzy¢ figurek zwierzat wypozyczonych ze swietlicy lub przyniesio-
nych wczesniej przez uczniow.




ZADANIE 3

Fiona musi miec¢ miejsce do zycia. Z dostepnych, ukrytych w papierowej
torbie przedmiotéw zrdbcie jej szatas/stodote, w ktdrej zamieszka. Pamie-
tajcie, ze Fiona jest malutka, ma 16 cm dtugosci, 8 cm wysokosci | 6 cm
szerokosci. Fiona jest tez estetka, zbudujcie jej piekny domek. Koniecznie
podpiszcie go jej imieniem.

Torbe z kartonem, patyczkami laryngologicznymi, lis¢mi, trawg, korg, ka-
mykami oraz klejem (moze by¢ klej na gorgco) prowadzacy/-a chowa pod
biurkiem nauczyciela. Uczniowie musza jg odnalezc.

WSKAZOWKRA:

Jesli mamy problem z ozdobieniem domku darami lasu, moze-
My zastapic je watg, pocietymi na drobne paski kolorowymi kart-
kami, guzikami czy zakretkami do butelek.

ZADANIE 4

Musicie wytezy¢ umyst. Jesli rozwigzecie zagadki, to pierwsze litery stow
utworza imie osoby, ktéra uprowadzita Fione. Podejdzcie do nigj, a powie
Wam, co nalezy robic¢ dalej.

ZAGADKI NAUCZYCIEL/-KA UKLADA SAMODZIELNIE:
Stolica ktérego kraju jest Skopje? (Macedonia)
Jak nazywamy wytrawne pieczywo o srednicy kilkunastu cen-
tymetréw (12-17 cm), posypane makiem, solg, sezamem lub
innymi posypkami? (Obwarzanek)
Przettumacz na jezyk angielski stowo ,,never”. (Nigdy)
Uzupetnij tytut wiersza Jana Brzechwy ,, Tancowata
ka". (Igta)
Jak ma na imie krél Anglii? (Karol)
Co w mitologii greckiej byto uwazane za pokarm bogoéw, ktory
dawat im nieSmiertelnos¢ i wieczng mtodosé? (Ambrozja)




Hasto: Monika
(zagadki nalezy utozyc samodzielnie tak, aby pierwsze litery uto-

zyty sie w imie nauczyciela lub nauczycielki) m

Grupa, ktéra pierwsza wykona zadania, podaje hasto—juz wiadomo, kto jest
w posiadaniu Fiony. To jeszcze nie koniec zabawy. Nauczyciel/-ka mowi, ze
zanim uwolni Fione, musi sprawdzi¢ poprawnos¢ wykonania zadan. Jesli
okaze sig, ze uczniowie popetnili jakis btad, bedzie mozna wykupi¢ ma-
skotke. Wylosowanych pieciu uczniow przejdzie ,nozkowa" droge, ktora
nauczyciel/-ka roztozy na korytarzu.

Jesli uczniowie wykonajg poprawnie wszystkie zadania, dréozka bedzie za-
daniem dodatkowym dla wylosowanych osob.

ZADANIE 5

Wiecie, co to za urzadzenie? Tak, to maszyna do pisania. Waszym zada-
niem jest napisanie na niej tekstu piosenki o kapibarze Fionie. Tekst ma
sie sktadac z jednej czterowersowej zwrotki i dwuwersowego refrenu. Nie
wiecie, co to wers | zwrotka? Coz, to nie nasz problem, radzcie sobie, jak
umiecie. Wybierzcie melodie, moze bedziecie mogli zaspiewac jg Fionie,
jesli ja uratujecie.

WSKAZOWKA:
Maszyne do pisania mozna zastapic¢ pieczatkami z literami, wte-
dy polecenie bedzie brzmiato tak:

W pudetku macie pieczatki z literami. Waszym zadaniem jest
Z ich pomoca napisac tekst piosenki o kapibarze Fionie. Tekst ma
sie sktadac z jednej czterowersowej zwrotki i dwuwersowego re-
frenu. Nie wiecie, co to wers i zwrotka? Coz, to nie nasz problem,
radzcie sobie, jak umiecie. Wybierzcie melodie, moze bedziecie
mogli zaspiewac jg Fionie, jesli jg uratujecie.




Opcjonalne zadanie do wykonania to kodowanie. Nauczyciel/-ka przygoto-
wuje zakodowany obrazek zwierzatka na kartce w kratke. Uczniowie rozko-
dowuja go, kolorujgc odpowiednie kratki, np. A7 zielony, A12 czerwony itp.

O PORSUNMOWARNIE

Pod koniec lekcji uczniowie odpowiadajg na pytania:

Jak sie bawili? Czy czuja satysfakcje z wykonanych zadan? Co sprawito, ze
czuli sie podczas lekcji dobrze/zle? Jak oceniaja lekcje w skali od 1-10? Czy
chcieliby w przysztosci podejmowac podobne wyzwania?

W ostatniej czesci zajeé nauczyciel/-ka uswiadamia ucznidw, ze wiekszosé
zadan wykonali bez uzywania Internetu, wspotpracujac, komunikujac sie
i dgzac do wspdlnego celu. Prowadzacy/-ca podkresla, ze klasa dobrze sie
bawita. Maskotka kapibary Fiony (lub innego zwierzatka) zostanie w klasie,
a mandala zawisnie na tablicy jako herb klasy.

4 . )
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Monika Szulkowska — nauczycielka dyplomowana jezyka angielskiego i polskiego,

oligofrenopedagozka pracujgca z dzie¢mi w spektrum oraz zagrozonymi defawory-
zacja spoteczng, trenerka edukacyjna NODN Progresfera. Organizowata wiele ogol-
nopolskich wydarzen edukacyjnych, m.in. Noc Belfrow, Egzaminocki czy Konferencje
z cyklu Wspodtpraca Rodzi Roznorodnosc. Jest tworczynia, koordynatorka i wyktadow-
czynig programu studiow podyplomowych dla nauczycieli ,Edukacja, terapia i wspar-
cie osob w spektrum autyzmu”. Wspottworzyta Kujawsko-Pomorski Klub Kreatywne-
go Nauczyciela. Jest ambasadorka Wiosny Edukacji i aplikacji Wakelet, a prywatnie

—mama Igora w spektrum oraz zona bluesmana, ktorg relaksuje gotowanie, podrdze

N

oraz kolorowanki dla dorostych.




ZALACZNIK 1

DROGIE UCZENNICE! DRODZY UCZNIOWIE!

WYKRADLISMY KAPIBARE — ULUBIONE
ZWIERZATKO NASTOLATKOW I DZIECIAKOW.
JEST MILE, SLODKIE | LUBIANE PRZEZ
WSZYSTKICH... MACIE SZANSE JE 0DZYSKAC,
ALE NIE MA NIC ZA DARMO. CZAS BIEGNIE
NIEUBLAGANIE, MACIE TYKO CZTERDZIESCI
MINUT NA WYKONANIE PIECIU ZADAR.
POLACZCIE SIE MADRZE W GRUPY | WSPOLNIE
ZMIERZCIE SIE Z PRZYGOTOWANYMI
WYZWANIAMI. JESLI WYKONACIE ZADANIA
POPRAWNIE, KAPIBARA FIONA BEDZIE
URATOWANA!

P@W@ZE
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Wklej zwierzeta w odpowiednie miejsca | podaj ich nazwy.
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Zwierzeta do wyciecia &
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Numery zadan
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Fiona uwielbia wszystko, co piekne. Zachwyccie ja i wykonajcie piekna
mandale. Wykorzystacie do tego przygotowanie przedmioty: piasek, ryz,
fasole, s6l, mazaki oraz klej.

Nie wiecie, co to jest mandala... céz, to nie nasz problem... musicie sobie
poradzié.

Gluty - kazdy je lubi. W pojemniku ukryly sie lesne zwierzeta. Waszym
zadaniem jest wytowi¢ je, oczyscié i przyklei¢ na karcie pracy w odpowiednim
miejscu. Nastepnie przyporzadkujcie odpowiednie $lady zwierzetom.
Nie znacie Sladoéw... céz, to nie jest nasz problem, musicie sobie poradzié.

Fiona musi mie¢ miejsce do zycia. Z dostepnych, ukrytych w papierowej torbie
przedmiotéw zrébcie jej szatas/stodote, w ktérej zamieszka. Pamietajcie, ze
Fiona jest malutka, ma 16 cm dtugosci, 8 cm wysokosci i 6 cm szerokosci.
Fiona jest tez estetka, zbudujcie jej piekny domek. Koniecznie podpiszcie go
jej imieniem.

Musicie wytezy¢é umyst. Jesli rozwigzecie zagadki, to pierwsze litery stow
utworzg imie osoby, ktéra uprowadzita Fione. Podejdzcie do niej, a powie
Wam, co nalezy robi¢ dale;.

Wiecie, co to za urzadzenie? Tak, to maszyna do pisania. Waszym zadaniem
jest napisanie na niej tekstu piosenki o kapibarze Fionie. Tekst ma sie sktadaé
z jednej czterowersowej zwrotki i dwuwersowego refrenu. Nie wiecie, co to
wers i zwrotka? Céz, to nie nasz problem, radzZcie sobie, jak umiecie. Wybierzcie
melodie, moze bedziecie mogli zaspiewac ja Fionie, jesli jg uratujecie.

W pudetku macie pieczatki z literami. Waszym zadaniem jest z ich pomoca
napisa¢ tekst piosenki o kapibarze Fionie. Tekst ma sie skifada¢ z jednej
czterowersowej zwrotki i dwuwersowego refrenu. Nie wiecie, co to wers
i zwrotka? Céz, to nie nasz problem, radzcie sobie, jak umiecie. Wybierzcie
melodie, moze bedziecie mogli zaspiewac ja Fionie, jesli jg uratujecie.
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